X3 map © by Scorp (SUU Design)

( v1.2.3.9 )
Описание
¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯
Программа предназначена для отображаения актуальной карты игрового мира Х3 (или Х2) с детализированной информацией по всем его статическим объектам (секторам, верфям, докам, фабрикам, товарам, астероидам и др.), поиском, печатью и другими функциями.
Карта основывается на лог-файле, который генерируется специальным скриптом (автор скрипта – Andrei[<>Ace]). Скрипт предназначен для сбора информации по всем текущим объектам вашего игрового мира.
Если вам достаточно стандартной карты (или у вас нету Х3), то вместе с программой на выбор предлагается установить один из трёх файлов лога, снятых на момент начала custom-игры для немодифицированной английской игры X3 (v2.0.02), русского ЕГ-перевода (v2.0.02) и для перевода от «Нового диска» (v2.0.02).
Установка
¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯
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Если вы желаете снимать логи со своей игровой вселенной, то при инсталляции программы вам необходимо оставить птичку напротив «X3-map script», что будет означать автоматическую установку скрипта. Второй скрипт «Find-ships script» является отдельным (бонусным) скриптом и позволяет находить корабли по их классам и типам прямо в игре (см. Бонусный скрипт ниже).
Независимо от вашего выбора файлы основного и бонусного скрипта будут помещены в каталоги Script и Bonus_script карты, откуда позже могут быть вручную установлены в каталоги игры (файлы из папки t переписываются в папку t игры, а все остальные файлы переписываются в папку Scripts). Имейте ввиду, что после установки любого из этих скриптов в профиле пилота появится надпись *** modified ***.
X2: The Threat (комментарий)

¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯
Основной скрипт карты совместим с X2: The Threat (протестировано на версии 1.4). Автоматически скрипт можно установить, выбрав опцию «X2-map script» при инсталляции карты. Вручную скрипт устанавливается также, как и для X3. 
Запуск скрипта и создание собственного лог-файла
¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯
– Запустите Х3, загрузите сэйв, выберите «Опции» – «Управление», закладку «Интерфейс». Проскроллируйте закладку в самый низ до секции «Расширения» (Extensions).

– Назначьте скрипту «Activate search of objects» желаемую горячую клавишу.
– Запустите скрипт в космосе и подождите около 5 секунд пока он отработает. Если у вас включены субтитры, то в них будет отображаться процесс снятия лога.
– Переключитесь (Alt-Tab) на карту, нажмите клавишу F2, нажмите на кнопку «…» в секции «Ваш файл лога» и укажите на файл log00001.txt из корневого каталога игры. Если путь к файлу указан верно, то карта настроится на работу с новым логом. В дальнейшем можно просто использовать клавишу F5 для обновления карты из указанного лога. 
– Кнопка «OFF» в опциях предназначена для возврата к использованию стандартного лога.
X3: Terran Conflict (комментарий)

¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯
Найти log файл можно в папке \My Documents\ Egosoft\X3TC\. 

X2: The Threat (комментарий)

¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯
Зайдите в игру и нажмите Shift+C (это вызовет командную консоль корабля), нажмите вверху на пункт «Special …» и выберите «Activate search of objects» для запуска скрипта.
Опции
¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯
Нажав клавишу F2 (Alt+O), можно изменить следующие опции программы:
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– цветовую схему раскраски карты (выбрать стандартную, альтернативную или бонусную*);
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    или    [image: image4.png]


    или    [image: image5.png]



* иконки рас бонусной схемы сделаны на основе артов из игры «King`s Bounty™. Легенда о рыцаре» © Katauri Interactive, Фирма 1С.

– включить или отключить показ неизвестных игроку секторов. Данная опция учитывается также при выполении поиска и при экспорте карты в PNG, но не влияет на печать карты;

– включить или отключить рисование всех связей между вратами (рисование связей между дальними вратами в дополнение к обычным связям). Данная опция учитывается также при экспорте карты в PNG и при печати карты на бумаге; 
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– язык интерфейса карты (русский или английский);
– настройку древовидного меню информации по объектам сектора (навигатора);
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Отсутствие птички напротив пункта «Автосворачивание в инфо о секторе» означает, что подпункты меню будут раскрываться по двойному щелчку мыши и что при открытии нового подменю автоматического сворачивания уже ранее раскрытого подменю не произойдёт. Установленная птичка означает раскрытие по одинарному щелчку мыши и что при открытии нового подменю ранее раскрытое подменю автоматически свернётся.
– включить или отключить показ карты сектора (см. Карта сектора ниже);
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– действие после осуществления поиска по карте. Отсутствие птички напротив пункта «Автосдвиг на карте после поиска» означает отсутствие автоматического сдвига на карте после выполнения поиска. Установленная птичка означает, что после поиска программа попытается подвинуть карту так, чтобы убрать с экрана ту часть карты, в которой нету результатов поиска;
– включить или отключить запоминание расположения окошек карты при выходе из программы (не относится к окошку помощи и окошку настроек карты). Для карты сектора также запоминается размер окошка и текущий зум;

– выбрать один из трёх видов курсора («3D-курсор», «Свой курсор» или «Обычный»). При выборе пункта «Свой курсор» данные читаются из файла cursor.ani, расположенного в каталоге карты. По умолчанию там уже находится некоторый файл курсора, заменив который, вы сможете загрузить в программу свой собственный курсор. Курсор может быть как анимированными, так и статическим;
– включить или отключить сглаживание линий (anti-aliasing). Опция относится к линиям гиперсвязи между секторами и линиям системы координат на карте сектора. Примечание: включение сглаживания линий на слабых конфигурациях может приводить к заметному уменьшению производительности;
– включить или отключить показ информации о количестве выводимых в секунду кадров FPS (frames per second), о текущей загрузке процессора (имеется ввиду загрузка процессора не только картой), о номере версии программы. При наличии нескольких процессоров (ядер) показывается среднее арифметическое по всем процессорам (ядрам). Примечание: если вместо процента загрузки процессора у вас отображается значок «--», то это означает, что программа не может получить доступ к необходимой информации – например, когда в операционной системе отключены «счётчики производительности» (различными программами-«оптимизаторами») или вы используете Windows Vista; 
– если у вас подключено несколько мониторов, то в опциях программы (F2) должна появиться кнопка «2nd». Нажатие на кнопку должно вывести окно программы на второй монитор и изменить название кнопки на «1st». Повторное нажатие кнопки должно вывести окно программы на первый экран. Данная опция является экспериментальной.

Горячие клавиши и другие функции
¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯
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– Разовое нажатие клавиши Alt (или средней кнопки мыши) вызовет меню быстрого доступа к основным функциям карты. Клик, Esc или повторное нажатие клавиши Alt закроет меню.
– Если нажать клавишу Print Scrn, то по указанному пути будет создано PNG-изображение карты всего игрового мира в текущей схеме раскраски. Подсвеченные по результатам поиска сектора будут также подсвечены и на картинке. Указанный путь запоминается и далее предлагается по умолчанию.

– Зажатая клавиша Shift при наведении курсора на сектор выводит краткое инфо о секторе (в том числе выводится суммарная информация об астероидах сектора).
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– Карту можно распечатать на принтере (кнопки Ctrl+X, Ctrl+P). Карта распечатывается в оптимизированном виде, в чёрно-белой гамме без заливок и рисунков для минимального расхода тонера (чернил). Зум и текущая позиция карты учитываются при печати. Стандартная игровая карта полностью помещается на листе бумаги формата А4. 
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Функции поиска
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– Поиск по F3 (Tab) – очень мощное средство. Поиск работает по частичному совпадению. Для точного совпадения при поиске товаров нужно зажать кнопку «Точно» («Exactly»).

– Через поиск можно, например, легко найти все бесхозные корабли или просмотреть свою собственность.

– После выполнения поиска, во-первых, помечаются птичками сектора, в которых есть результаты поиска. Во-вторых, подкрашиваются элементы древовидного меню информации по объектам сектора (навигатора). Для облегчения просмотра по списку в стандартной схеме раскраски зелёным подкрашивается непосредственный результат поиска, а жёлтым подкрашивается объект-хозяин зелёного. В альтернативной схеме раскраски непосредственный результат поиска подкрашивается тёмно-красным цветом и выделяется полужирным шрифтом, а его объект-хозяин просто выделяется полужирным шрифтом. 

– Пометки с секторов можно снять вводом пустого запроса, нажатием клавиши F4 или через быстрое меню (см. Горячие клавиши и другие функции выше).

– Опция «Не меньше x%» («Not < than x%») в секции поиска товаров автоматически меняется на «Не больше x%» («Not > than x%») при выборе поиска в импорте фабрик вместо экспорта. С помощью данного ограничения можно задать соответствующие условия на процент заполненности объекта товарами.
Карта сектора
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– Содержимое 3D-сектора можно вращать (правая кнопка мыши), а также зумировать (колёсико мыши). Используйте «уголок» справа внизу окна для изменения размеров окошка карты сектора.

– На окошке карты сектора всегда присутствуют кнопки «3D», «XZ» и «XY», которые позволяют отображать карту текущего сектора, соответственно, в 3D режиме, в проекции на плоскость XZ и в проекции на плоскость XY. Зум карты сектора работает во всех перечисленных видах, а вращение (автоматическое или ручное) доступно только для 3D режима.
– Если карта сектора находится в 3D режиме, то в левой верхней части её окошка доступна кнопка, стартующая и останавливающая автовращение. Название кнопки меняется со «Spin» на «Stop» и наоборот, соответствуя текущему возможному действию.

– Если карта сектора находится в 3D режиме и в навигаторе выбран некоторый объект, то на её окошке появляются кнопки «Aim» и «Disk», позволяющие изменить способ отрисовки выделенного объекта. Режим «Aim» соединяет объект с началом координат. Режим «Disk» показывает проекцию на вертикальную ось и проводит через объект «диск», параллельный плоскости основания системы координат.
– В верхнем левом углу окошка 2D или 3D карты сектора отображается дополнительная
информация о выбранном в навигаторе объекте. Для врат это название сектора назначения и его координаты, для астероида это его тип и объём, для фабрики это название расы-владельца и т.д.

Бонусный скрипт
¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯
Бонусный скрипт «Find Ships in Galaxy» (автор – Andrei[<>Ace]) позволяет находить корабли по их классам и типам прямо в игре. Результаты поиска выводятся на экран и заносятся в бортовой журнал сообщений. Инициализация скрипта аналогична инициализации скрипта «Activate search of objects». Скрипт предназначен только для Х3.
Факты и советы
¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯¯
– Поддерживаются всевозможные моды, сторонние скрипты и моддерские карты.
– Основное поле карты скроллится как левой, так и правой кнопкой мыши.
– Для получения более красивой картинки рекомендуется в свойствах рабочего стола на закладке «Оформление» нажать кнопку «Эффекты…», поставить птичку на второй чекбокс «Применять следующий метод сглаживания экранных шрифтов» и в появившемся списке выбрать «Обычный».

– У карты есть два положения зума (используйте клавиши «+», «–» или ролик мыши). Зум с использованием ролика мыши работает соответственно «к курсору» и «от курсора».

– Любое окошко карты можно перетащить при помощи левой кнопки мыши.
– Язык игры может быть любым.
– Эффект от вращения ролика мышки зависит от того, над чем в данный момент находится курсор. Если курсор находится над 2D или 3D картой сектора, то это будет зум сектора. Если над основным полем карты, то это будет зум карты и т.д.
– Древовидное меню информации об объектах сектора (навигатор) вызывается двойным кликом левой кнопки мышки по сектору; альтернативный вариант – нажать и отпустить правую кнопку мыши на секторе.

– Обратите внимание, что при запуске карты или после нажатия клавиши F5 в центре экрана появляется окошко с надписью «Default map loaded» или «Custom map loaded». Если не успеваете прочитать – нажмите F5 ещё раз.

– Если вам не понятны цветовые обозначения рас – зажмите клавишу Shift и поводите курсором мыши над интересующими вас секторами – в правой части краткого инфо о секторе есть название расы-владельца сектора. Также название расы-владельца указывается в левом верхнем углу карты сектора при соответствующем вызове.
– В зависимости от того, продаётся товар или покупается, его текущее количество или объем свободного места, соответственно, подсвечивается зелёным (в стандартной схеме раскраски карты) или чёрным (в альтернативной схеме раскраски карты).
– В программу встроен красивый секрет, который можно найти, вызвав окошко помощи (клавиша F1) и дважды щёлкнув на нём левой кнопкой мыши. Формула объекта является авторской (разработана мною).
– Кнопка F12 всегда возвращает карту в стартовое положение.

– Сектора, принадлежащие игроку, отображаются на карте особым образом.

– Текущий масштаб учитывается при формировании картинки клавишей Print Scrn.

– Чтобы свернуть карту можно использовать стандартное сочетание клавиш Win+D.

– Используйте ESC для закрытия окошек карты.
– Alt+F4 или Alt+X – выход из программы.
– Для удаления карты всегда используйте Uninstall.
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