На глубину.

(название рабочее, но хорошо передает суть)
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Началась эта история, наверное, банально. Хотя нет, скорее, ожидаемо и в меру торжественно – с кольца на пальце Стимпанночки. Да, я решился. На свою голову, как выяснилось. Теперь приходится ходить с ней в клуб стимпанковских, то есть, пардон, конечно же исторических танцев. У них там принято из свадьбы делать бал, подруга, конечно же, хочет всё устроить по высшему разряду, а я, солдафон тупой, умею только топтаться на месте, держа барышню за зад (её слова, не мои). Пришлось откопать в шкафу последние приличные брюки, добавить к ним жилеточку с шейным, чтоб его, платком – и получился этакий «набор нуба», в котором уже не стыдно появляться в обществе.

Сами танцы, тем не менее, давались тяжело - энтузиазм быстро кончился. Помнится, после определенных событий мы договорились, что будем понимать увлечения друг друга. Я вот на танцы хожу, а от Стимпанночки ответных действий что-то не видать. Даже на стрельбище не выбралась со мной ни разу. Ладно хоть на виртуальную реальность больше не злится, пусть я и не вишу там так долго, как раньше. Да, я всё еще работаю на Вовкиных друзей из Питера, так получилось. Но ушел в другой отдел, занимаюсь разработкой и тестами. Вообще там долгая история, рассказ лучше начать не с этого.
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Шли мы домой через парк. Дело было осенью, листья еще не все облетели, а темнело уже рано, и к тому же подмораживало. Лужи на видавшем виды асфальте смерзлись в лед вперемешку с опавшей листвой, подруга, естественно, скользила на каблуках, опираясь на мой локоть. Время от времени она пыталась упасть, я ловил, она смеялась.

- ...в общем, не скромничал бы уж, – продолжила Стимпанночка, вновь обретя равновесие. – Одна моя подруга, ты с ней танцевал сегодня, говорит, что делаешь успехи.

- Это которая из них? Такая... – свободной рукой я обозначил силуэт в воздухе.

- Светленькая.

- Всё, понял. Надо только уточнить кое-что...

- Что?

- С какой стороны у неё шнуровка на корсете? А то когда лопнет, люверсы полетят во все стороны как шрапнель. Не хочу попасть в зону поражения.

Подруга успела вдохнуть, приготовив ревнивую отповедь, но потом рассмеялась. И опять чуть не упала.

Мы не спеша двигались по аллее, смеясь и рассказывая друг другу какие-то глупости, как вдруг заметили впереди, в кругу света от следующего исправного фонаря, двух человек. Один лежал, другой стоял и тянул лежачего за руку. Алкаши, подумалось мне. Один недоперепил, другой уже готов. И тут «стоячий» взмахнул свободной рукой, блеснуло огромное лезвие... и отрубленная конечность лежачего полетела в сторону. А потом, прохрипев что-то нечленораздельное, человек с ножом поковылял в нашу сторону.

Я пришел в себя от жуткого визга. Так не визжала даже журналистка, которую давным-давно, в армейские годы пришлось из-под обстрела доставать. Подруга висела у меня на руке, захлебываясь от крика, а человек всё шел вперед, занося над головой здоровенный мясницкий тесак. И тут в моей голове что-то щелкнуло, даже не знаю как это объяснить. Просто мозг вдруг нашел несоответствие в происходящем, и исправил его единственным доступным способом, усвоенным еще с армии. «Меня идут убивать? Ошибка. Убивать буду я».

Подругу просто стряхнул с руки, не стал даже кричать «беги, дура!» - от кого она по льду на каблуках убежит? И рванулся вперед. Мужик как-то невероятно медленно и неуверенно замахивался. «Просто ты намного быстрее – тут же исправился мозг. – А это хорошо». Левой рукой блокируем нож, правую в кулак – и с размаху в горло, сам не знаю почему. Захват, дернуть на себя, выбить опорную ногу, разворот! Оружие с приятным хрустом выпадет из пальцев врага... Болевой прием, и не мешать гаду врезаться мордой в асфальт. Гад оказался везучим – чтобы достичь твердой поверхности, его лоб сначала пробил лед в луже. Приподнял его за волосы и заставил повторить – для закрепления, пошарил сзади у себя за поясом – проклятье, стяжек нет, на «захват» всегда брал, там висели. Ладно, найду чем скрутить. Чертова лужа, весь маскхалат уделал из-за этого урода! Стоп, какой маскхалат? Смотрю на свою руку – куртка гражданская, дорогая, парадная, можно сказать. Уделанная, естественно, в чертовой луже. Ни маскхалата, ни перчаток нормальных – казанки разбил, конечно же. Вокруг из кустов торчат какие-то  люди с телефонами, Стимпанночка, ругаясь такими словами, каких даже я не знаю, с характерным пластмассовым звуком пинает манекен «жертвы маньяка», а упакованный пленник булькает в лужу: «это пранк, мужик, тупо пранк!».

В общем, сижу я теперь под подпиской о невыезде, за средней тяжести вред здоровью, превышение необходимой обороны и черт знает что еще. Хорошо хоть не успел пацану карманы обхлопать, как при захвате обычно делают – а то повесили бы на меня еще и ограбление. У «маньяка», даром что «студент-бездельник обыкновенный», оказались какие-то крутые друзья и непростые родители, в общем, дело дрянь. Одно хорошо – записи с телефонов просочились в интернет. Потом их, правда, удалили, но ребята с танцевальной студии – всё-таки есть от них польза - успели всё слить на винт. Там же нашелся парнишка-адвокат, и понеслось – встречный иск (даже два), моральный вред, грамотно оформленные показания, огласка в социальных сетях... В общем, не всё так плохо.

Стимпанночка вроде быстро оправилась, но на следующий день её «накрыло» – бессонница, приступы паники, косые взгляды в сторону сейфа с ружьем. Отпаивал сначала валерьянкой, потом коньяком. Вызывал скорую даже. Через пару дней вроде бы успокоилась. А я всё вспоминал то странное помутнение сознания. Отчего-то казалось, что это было, наоборот, просветление, что так и должно быть.
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Однако криминал – криминалом, а работать надо. Подвизался я всё там же, в питерской игровой студии «Глубокое погружение», клепавшей игры для виртуальной реальности. Предыдущий проект - игра «про космос», о которой я уже рассказывал - продался ни шатко ни валко, получил прохладные отзывы критиков (не осиливших навигацию), требовал прорву времени от игрока... но доказал всем – мы можем «в реализм», и нехило так можем. Именно то неуловимое ощущение сходства с реальным миром, передаваемое нормальной картинкой и сотней – другой переменных в конфиге, удалось ребятам как нельзя лучше. Народ валил в игру просто поглазеть, игрался с невесомостью без тошноты и риска, покупал себе домики под цилиндрическим небом станции «Сомбреро»...

В общем, нашлись инвесторы, в студию закачали вагон денег, и ребята, отстояв каким-то образом творческую самостоятельность, начали искать идею для следующего проекта.

Я к тому моменту хотел из студии уходить. Нафиг, нафиг, в реал. Но, заглянув однажды на тестовый сервер, получил предложение, от которого нельзя отказаться. Хотя «тестовый», наверное, неправильное слово, лучше этот сервер называть «поисковым». Часть контента – модели персонажей, одежду, мебель и прочее – надергали из старой игры, чтоб не рисовать заново. И в этой обстановке тестировали разные объекты, в научно-фантастическом сеттинге не всегда уместные, экспериментировали со средой и прочим. Например, очень много времени и сил убили на физику жидкостей. Тогда я еще не знал, зачем.

И вот однажды Вовка показал мне новую поделку – пистолет-пулемет с магазином в рукоятке, «типа-Узи». Аппарат выглядел как кирпич с ручкой, и при стрельбе ощущался точно также. Мне не понравилось, на что друг ответил – а покажи, как надо! Ну, слово за слово, дали мне контакты рисовальщиков, кодеров, и привели мы несчастный ПП в чувство за неделю. Пришлось убить массу нервных клеток, подтягивая ребят по теории, но результат того стоил. Пистолет-пулемет обзавелся ребрами жесткости на штампованной коробке, складным проволочным прикладом и заметно похорошел внешне, но главное – правдоподобно стрелял про простейшей схеме, «с заднего шептала». Тряска от движения тяжелого затвора, удары при работе автоматики – всё как у настоящего. Вплоть до возможности случайного выстрела при падении.

Доделали, отдали в работу. Звонит Вовка, говорит – зайди на тестовый. Захожу, а там толпа, все с новыми пистолет-пулеметами. И смотрят на меня с немым вопросом: «а можешь так еще?».

Теперь делаю оружие. Огнестрельное, в основном ручное, хотя станковый пулемет с возможностью установки на технику тоже заказали. Сверху спускают ценные указания, как должен выглядеть ствол в игре, какую нишу занимать с точки зрения баланса и прочего. Я отбираю эскизы, рисовальщики делают модель, потом всё это обкатывается и многократно переделывается... В общем, работы много, благо в основном за компом, а не в виртуальности. Зарплату, кстати, подняли. А я как раз собрался подруге предложение делать. Мужик должен кормить семью, и всё такое – в общем, остался в студии.

Закончилась осень, дело с маньяком-пранкером вроде бы замяли, наступила зима. Стимпанночка окончательно перебралась жить ко мне. Встретили Новый год. И всё вроде бы шло хорошо. Если б я еще пораньше заметил, что заказы на стволы идут валом, всех типов, и эскизы в одном стиле...
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Я бы так и остался в неведении, если бы не случай.

Был вечер, я готовил ужин, и тут на кухню прокралась Стимпаночка с необыкновенно серьезным лицом.

- Отставить тырить салат! Всё будет готово минут через двадцать.

- Да я потерплю. Тут такое дело... подруга попросила.

- Рассказывай.

- Школьная подруга, лет пять не виделись, вдруг написала, что хочет поговорить. С тобой.

- Мы с ней знакомы? – удивился я.

- Не думаю, - ответила она и показала фото на телефоне. Лицо приятное, но никаких ассоциаций.

- Ладно, раз что-то серьезное. У неё есть скайп там какой-нибудь?

- Она дала адрес. Сказала, ты поймешь, где это.

Адрес загнал меня сперва в состояние крайней задумчивости, а потом в гугл. И понеслось: анонс, Kickstarter, тизеры, интервью... ЗБТ. Уже идет. Давно. И на скриншотах - люди в белых маскхалатах с моим оружием в руках.

В общем, попал я под завесу секретности. Даже в студии не все были в курсе, а уж сотрудники на удалёнке, типа меня  - и подавно. Реклама в интернете до меня не дошла, её съела баннерорезка - сам животину зубастую настраивал, ни один яндекс-бар еще не пролез. За тематическими изданиями тоже не слежу. А между тем игра уже на тестировании, правда, закрытом, куда людям с улицы не попасть. Разве что оформив предзаказ на кота в мешке. И адрес, выданный таинственной подругой, вел именно в игру. Ох, не люблю я в виртуальность лазить. Но надо – значит надо.

Данные учетной записи мне выдали без проблем – «осмотрись, побегай, чего так поздно собрался?». Я выкачал клиент, дождался патча (на тесте они часто выходят) и посадил Стимпанночку за комп рисовать мне основного персонажа. У неё это лучше выходит, только возится долго.

Устроился на диванчике, нацепил шлем... Три, два, один – погнали!
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Что-то типа домика из бруса. Внутри простенько, но чисто. Явно нежилое помещение. Так, тут должно быть зеркало в полный рост, ребята всегда его ставят в начале тренировки. Ага, вот оно. На себя вроде похож, только небрит слегка. Упрек принят к сведению, надо будет в реале побриться. Пора осмотреться, а то стою как дурак на голом полу в кальсонах и тельняшке – нормальная у них стартовая экипировочка. А, стоп, не снимается – значит, это голая модель, я «максимально раздетый». Режима «ню» опять нет. Интересно, а что у девчонок нарисовано вместо кальсон – панталоны с кружавчиками?

Хм, ящик деревянный, а на крышке моё имя. Что в нем? Ага, уже поинтереснее. Куртка теплая, штаны, ботинки отличные вообще, перчатки. Шапка, шарф, очки. И на дне – давешний «типа-Узи», видать полюбился он разработчикам, пояс с подсумками, и картонка. На картонке – карта.

Как только вышел из домика, стало понятно, зачем шарф и очки – закрыть глаза и замотать лицо так, чтоб ни одного открытого участка тела не было! Ветер сильный, и снег летит в лицо. В виртуалке особенно не различаешь тепло и холод, но приятного всё равно мало. Зачем картонка – тоже понятно, с бумажки в такой ветер не почитаешь. Карта вела в соседний домик с длинной пристройкой. Там тир, мишени, расстреляй все, возьми винтовку, и с ней то же самое. Пока всё понятно.

Так я бегал от домика к домику, наверное, с час – игра ясно давала понять, что без экзамена считает меня идиотом, недостойным своей крутизны и «порога вхождения». Зато попадались книжки, карты и прочее – увы, складывать было некуда (хоть бы сумку дали, умники), приходилось останавливаться и читать на месте.

Стало проясняться кое-то о мире вокруг. Во-первых, снег – это нормально. И лёд. Льда много, почти вся поверхность, которую видно – на самом деле лёд. Но строить что-то серьезное на нем нельзя – временами даёт трещины феерических масштабов. Настоящей суши – только небольшие островки, на них стоят базы, за которые идет постоянная борьба. Вот такой нехитрый конфликт.

Оставался вопрос – а как между базами передвигаться? На тренировке пришлось, в числе прочего, водить небольшой гусеничный вездеход. Явно не то, медленно. Попались аэросани, порулить не дали, но скорость должна быть приличная. А вот вместимость – не тянет. Максимум четыре бойца с оружием, если утрамбовать. Груз класть некуда, сгодится разве что для заброски небольшого отряда.

А торговать на чём? Студия много сил положила в моделирование экономики, не могли же они все разработки похерить, и сделать игру просто о стрельбе? Ладно, подумаю об этом завтра. Как тут сохраняться?
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Стимпанночку я застал уткнувшейся в ноутбук – стянула себе бета-версию с моего компа. В игру её, конечно, без учетной записи не пустят, но создать персонажа, как выяснилось, можно и в офлайне. Вот она и ваяла свой автопортрет. Готовить бы лучше с таким же рвением училась. Но получалось похоже, даже сильнее, чем обычно выходит у девушек – как правило, они льстят себе на полтора - два размера и не краснеют.

- Ну как там? – наконец спросила она.

- Да не понятно пока. Тренировку всё пройти не могу, нудная очень.

- Я тут подумала... Может, когда открытый тест начнется, мне тоже в игру податься? С тобой?

- Кто это тебе идею подкинул?

- Мама. Они с отцом вместе играли, тогда еще виртуалки не было. Он был танком, а она – хилом.

- Не можешь победить – присоединяйся?

- А чем плохо? Ты ж не бухаешь, не пропадаешь непонятно где...

- В некотором смысле пропадаю.

- Ну вот и давай досуг проводить вместе. Как мы вместе на танцы ходим.

- Ой, не напоминай.
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Тренировка продолжалась. Я спустился по веревке в какую-то трещину, вниз к самой воде. Там ждал очередной ящик, на этот раз с легководолазным костюмом, только без ласт, и каким-то мешком. Ёжась от несуществующего холода, я сложил туда одежду, потянул за веревку, и мешок с шипением сдулся раза в два. Получилось компактно, и, очевидно, водонепроницаемо. А черный обтягивающий гидрокостюм, похоже, в механике игры считался нижним бельем. То есть всплыл тихонько, вылез из воды, достал из мешка ватник, поверх гидрача надел и пошел воевать. Удобно. Еще б для оружия такой мешок, но, увы, не дали.

Навьючив на спину баллон и следуя указаниям новой, ламинированной картонки, я пробрался в следующую пещеру. Там ждало очередное испытание – батискаф. Об этой части тренировки до сих пор могу рассказывать только в восторженных тонах. Управлялся аппарат знакомо – двигался и крутился по всем плоскостям на «подруливающих устройствах», а когда требовалась скорость – подключал гребной винт на корме. Почти как космический корабль, только крена не любит, стремится выровняться. Включив прожекторы, я долго путешествовал по пещерам, сперва каменным, потом ледяным, обруливал сталактиты и даже знакомился с подводной живностью. В последней пещере на дне лежал чемодан, который требовалось выловить, но не самому, а манипуляторами батискафа. Было интересно, но второй пилот бы не помешал.

Пройдя весь маршрут и вернувшись на поверхность, я выволок на берег чемодан, открыл его и погрузился в чтение. Массивный талмуд из картонок всё объяснял. А потом я поднялся наверх, в домик над сухим доком, чтобы заказать себе подводную лодку.
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Вот уж с чем я никогда дела не имел, так это с субмаринами. Ну, то есть, основной принцип-то всем известен, а вот детали... Например, что такое «дифферентовочная цистерна»? Кроме того, удивил сам подход разработчиков. Обычно в играх делают так: в начале получаешь нечто базовое, простое, начинаешь прокачиваться, зарабатывать и меняешь на новое, получше и, возможно, более подходящее к твоему стилю игры. А потом еще раз, и еще. Этакий ненавязчивый стимул двигаться дальше. «Стартовый набор» редко представляет собой что-то вразумительное. Здесь же подход был другой: с самого начала берешь понравившийся корпус (некоторые только внешним видом и отличаются), и дальше работаешь только с оборудованием. Насколько это оправдано – не знаю даже. Разработчики самых разных игр не устают повторять, что после «прокачки в топ» игра только начинается. Но лично я, сколько играю онлайн, никогда таких высот не достигал – надоедало раньше. Однако стоит ли давать игроку что-то приличное с самого начала, чтоб сразу начал «играть, а не качаться»? Не надоест ли ему игра в тот же вечер, если убрать обещание сладкого пряника? Честно сказать, не знаю. Буду надеяться, что это издержки бета-теста.

В остальном подбор оборудования – он и есть подбор оборудования. Одни модули обязательны, но могут быть разного качества, другие ставятся только в легкий, третьи – только в прочный корпус. И слотов вечно не хватает, приходится жертвовать грузоподъемностью, дальностью хода, вооружением, или, если пытаться объять необъятное – всем сразу. Только вот зачем кидать в этот омут необстрелянного человека? Стартовый набор убог, но он служит также для обучения – когда устанешь плеваться, поймешь, чего именно тебе не хватает.

К счастью, оказалось, что для заказа лодки сидеть в виртуалке необязательно. Гораздо проще сделать это в реале, за компом и кружечкой чая с лимоном. Этак ненавязчиво позаботились о здоровье игроков. Я зарылся в спецификации и гугл, чтоб хоть немного понимать, о чем речь вообще. Голова пухла, чай безнадежно остывал.

- Как прогресс? – поинтересовалась Стимпанночка, заглядывая через плечо.

- Да никак. Вот смотри, «детектор теплового следа». Ставится в легкий корпус.

- И?

- Читай описание.

- «Лёха, добавь сюда описание, а то я сам не помню что это». Блеск.
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Моё бета-тестирование затягивалось. Пошла вторая неделя. Загадочная «подруга» уже раза три звонила и напоминала о себе, но упорно отказывалась разговаривать по существу. Место встречи изменить было нельзя.

А я уже раза три помер, пытаясь туда добраться. Все подходы к нужному острову патрулировались ботами на довольно приличных субмаринах, а я ж в подводном бою ничего не смыслю. И прокрасться пробовал, и атаковать в лоб – ничего не помогает. Хотел уже всё бросить, да Стимпанночка уговорила.

Решение пришло однажды утром.

Снилась, как обычно, всякая гадость, в тот раз – журналисточка из «Мааасквы», приехавшая снимать репортаж о страданиях простого народа на очередной незнаменитой войне. Юное наивное создание, по-детски верящее в свое бессмертие. Она металась по улице, забрызганная кровью убитого оператора, и кричала. Господи, как же громко она кричала. А кругом свистели пули.

- Забираем, - коротко скомандовал лейтенант.

И всё отделение жахнуло, прижимая бармалеев к земле шквалом свинца и матюгами пулеметчика. Мы с Пашкой бросились вперед, сдернули девчонку с дороги и утащили в ливневую канаву за секунду до того, как у ребят кончились патроны и враги смогли поднять головы. Со снарягой пришлось возиться лежа. Пашка лямки РПС-ки скинул спокойно, и броник через голову стянул, а я, как назло, таскал в то время разгрузку с вшитыми карманами под бронеплиты, по западной моде. Сразу и броник, и подсумки с магазинами – всё одним куском, по тревоге собираться удобно. Пришлось всё вместе и снимать. Надели на девку Пашкин броник, сверху мой, и мою каску еще до кучи, уж не знаю как извернулись, всё лёжа, головы не поднять, пули свистят. И остался я гол как сокол, с одним магазином в автомате. Потом с нашей стороны возобновились матюги и грохот «Печенега», и мы рванули, перекидывая журналистку через заборы как мешок с картошкой. Первое ранение я получил именно там, не пулей – осколком кирпича от стены. Пашка отделался легким испугом и первой сединой в волосах, журналистка – заброневой травмой и парой сломанных ребер. В неё всё-таки попали, спасли два броника и двойной ряд магазинов на пузе.

Я с тех пор так боялся остаться без патронов, что на свои деньги купил «тактическую платформу» на левое бедро и пару магазинов разместил там. Товарищи всё поняли и не смеялись. А журналистка, вернувшись домой и мало-мало оклемавшись, настрочила гневную статью о том, как всё плохо и как мы людей (читай - журналистов) плохо охраняем. С тех пор мы их ловили и старались не пускать в самые горячие места (читай - дальше пресс-центра). Они, естественно, трезвонили на всю страну, что мы не даем обличать кровавые преступления режима, но лейтенанту было плевать, а значит и нам тоже. Лезут туда, где они - чужаки, не предусмотренные правилами, и думают - правила их не коснутся. Зря.

Проснулся я с четкой мыслью: я чужак, правилами не предусмотрен, а лезу, похоже, в самое пекло. Чтобы хорошо играть, надо знать правила. И следовать им. То есть, по сути, надо начать играть.
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Как ни странно, я стал находить в игре некое подобие удовольствия. Выполнил десяток «почтовых» заданий, купил снаряжение, маскхалат, оружие нормальное, и теперь потихоньку фармил бабло на апгрейд субмарины. Задания брал в основном пехотно-диверсионного плана.

В этот раз надо было ликвидировать вражеского офицера. Бота.

Боты мне не нравились. Слишком похожи на людей, и в то же время видно, что не люди – двигаются как тупые болванчики, особенно смешно выглядит с оружием в руках. В обычной компьютерной игре это как-то не напрягает, а в виртуальности сразу видишь разницу с человеком. Как бы поточнее сказать-то? Неуютно с ними взаимодействовать. Меньше ботов я люблю только снайперов, но, как известно, свою вонь не чуешь. И вот я лежу на возвышенности, прячась за тощие остатки сугробов – ветер снег выдувает нещадно – и рассматриваю в оптический прицел лагерь противника.

Палаточный лагерь, обнесенный стеной из ледяных блоков и колючей проволоки, стоял примерно в миле от острова на «матёром» льду, темно-синем и шершавом как наждачка. В полутора кабельтовых от стены лёд, и без того многометровой толщины, когда-то треснул, встал дыбом, да так и замерз заново. Торосы (кажется, этот вид называется «взлом») громоздились местами на высоту третьего этажа. Там я и устроил себе снайперскую позицию. Лагерь было видно практически весь: штаб, медсанчасть, радиоузел, припаркованные вездеходы и какой-то домик на курьих ножках, вроде метеостанции – похоже, его и охраняли. Часовые по периметру, пулеметчик на вышке, и разводящий с парой автоматчиков ходит проверяет посты – если найдут труп, или даже просто кого-то недосчитаются – сразу поднимут тревогу. Интеллект прямо-таки нетипичный для компьютерных игр. И все, зараза, в одинаковых маскхалатах. Как вычислить главного?

Я вспомнил службу в армии. Командир так себя и вел – старался не отличаться от рядового бойца. Снайпер знает, что у него один выстрел, потом все встанут на уши и кинутся его искать. Значит, выстрел нужно потратить максимально эффективно, нагадить врагу как можно сильнее. А когда все одинаковые – в кого стрелять? Обычного солдафона может родить любая баба, его заменят на следующий день. Выделяются только первые номера расчетов, особенно пулеметчик. Но я-то офицера ищу. Какие еще могут быть отличия? Пистолеты? Нет, вон у часового кобура на поясе, явно не признак офицерства. Старый анекдот про усы в Британской армии? Тоже не катит, все в балаклавах, лиц не видно. Честь отдают? Нет, это глупо даже для ботов.

Блин, лежу уже минут двадцать, благо экипировка теплая. Нужно думать. Чем офицер отличается от солдата в любом случае? Обязанностями. Значит, ищем того, кто ходит не как все и не туда, куда и все. Ботов сложно отличить друг от друга, но минут через десять нашлись два кандидата. Оба ходят из штабной палатки в радиоузел и обратно, иногда с бумагами, иногда – без. Я сперва вообще думал, что это один и тот же бот, пока они не столкнулись в дверях. Похожи как две капли воды. Но один останавливается поговорить с разводящим, а второй – нет!

Я перехватил винтовку поудобнее, проверил настройку прицела, вспомнил направление отхода и приготовился морально. Вот разводящий со своим эскортом идут между палатками, двое бойцов спешат мимо, один в штаб, другой к радисту. Первый даже не оглянулся, второй остановился, и стал что-то разводящему объяснять, изредка жестикулируя. Перекрестие прицела замерло у его виска – как назло, дистанция оказалась между щелчками маховичка, пришлось самому брать чуть выше. Готовность, выдох, спуск...

Ох и долбит же она! При разработке мне в один день заказали пару снайперских винтовок – «изящную удобную болтовку» и «полуавтомат, тяжелый, брутальный и немного громоздкий». Хотели, очевидно, «Баррет», а получилось, моими стараниями, этакое дитя запретной любви СВТ-40 и BAR. Весом килограммов восемь, а с прицелом и сошками – пожалуй даже поболее. Да, вы правильно поняли, какую из винтовок я предпочел. Мощная отдача, лязг затворной группы, звон отлетевшей гильзы – ощущения от выстрела просто отменные. И звон в ушах.

Снова ловлю в прицел жертву. Лежит на земле, не шевелится, шапка валяется в сторонке. Крови почти не видно – цензура мешает. Готов. А база, между тем, оперативно встает на уши. Матюгальник на столбе возле штаба ревет белугой, все солдаты попрятались. Судя по выбору укрытий, направление выстрела просекли. Стреляю в пулеметчика на вышке – гад смотрит в мою сторону, неудачно шевельнусь – может заметить и попробовать достать. В корпус попасть легче, чем в голову, может и не убью, но из строя выведу. Ан нет, хватило, аж с вышки улетел, совсем как в плохом кино.

Остальные враги, между тем, времени даром не теряли – завели один из вездеходов, запрыгнули в него втроем, а то и вчетвером, и рванули в мою сторону. Неожиданно и очень опасно. Машина ни разу не бронированная, скорее разъездной фургончик на гусеницах, но смогу ли я выцепить водителя в движении с такой дистанции? Нечего даже и пытаться. А когда подъедут к торосам и спешатся, я окажусь с одной винтовкой против четырех автоматов. Дело - дрянь.

Срываюсь с места и съезжаю на заднице вниз с обратной стороны тороса, к своему собственному вездеходу. Машинка крохотная и простенькая, напоминает старую СУ-76 без пушки. Даже, скорее, АСУ-57 – водитель вместе со всеми сидит. Похожесть только внешняя – броня не предусмотрена вообще, но я всё никак не могу отделаться от идеи пушку туда поставить. Жаль, что нельзя. Однако сейчас важнее другое – аппарат легкий и довольно-таки резвый. Завожу мотор – и по газам, авось не догонят, им еще торосы объезжать.

Отъехав почти на морскую милю дальше от острова, я оглянулся назад – едут, гады. Отстали порядочно, но едут. Глянул на лёд. Вдали от острова он совсем другой - тонкий, прозрачный, даже страшно, выдержит ли машину. На самом деле спокойно держит взрыв гранаты. Но тому, что мне нужно, уже не помешает. Жму пару кнопок на радиостанции в машине. Через несколько секунд из динамиков доносится приятный женский голос:

- Команда принята, всплытие, три минуты.

Три минуты – это много. И ни одного укрытия вокруг, лёд плоский как стол. Обидно, досадно, но ладно. Снимаю с винтовки оптику и располагаюсь лёжа за машиной, чтобы стрелять из-под переднего катка. Вездеход со злыми ботами несется прямо на меня.

Лёд ровный, машину почти не качает, можно попробовать. Целюсь в лобовое стекло напротив места водителя и несколько раз жму на спуск. Вездеход слегка виляет и останавливается метрах в тридцати, бортом ко мне. Хорошо бы поменять магазин – из десяти патронов истратил уже половину. Но времени нет. Боты спешиваются, трое – по уставу, четвертый выпадает мешком из водительской двери. Один сразу ломится вперед, вскидывая автомат, и падает на лёд – нечего спорить с винтовочной пулей накоротке. Остальные двое прячутся за вездеходом. Надо сказать, не такие уж они и штампованные болванчики, явно предусмотрено несколько сценариев поведения. Параметр «храбрость» точно учтен, посмотрим, что там с «терпением» - со своего места я контролирую обе стороны их укрытия, кто первый высунется, закончит очень печально. Проходит минута, другая...

- Посадка на лёд, - доносится из радиостанции.

И почти сразу раздается глухой удар откуда-то снизу – подлодка уперлась рубкой в лед. В этот момент не выдержали заскриптованые нервы одного из противников – высунулся, изготовясь для стрельбы с колена справа от укрытия. Бот – правша? Я-то думал, им пофигу. Стреляю. Потом еще раз. Готов.

- Продувка цистерн главного балласта, - докладывает рация.

И тут же лед за моей спиной трескается. Эх, далеко, метров сто. Из-подо льда появляется рубка субмарины, замирает на мгновение, затем полынья расширяется, и на поверхности, позади рубки, появляется «горб» палубного ангара.

- Пополняю запасы сжатого воздуха. Ангар открывается.

Спасибо, спасибо, очень вовремя. Дернусь с места – бот выскочит и попробует меня застрелить. А реакция у этих ребят – как у компьютера. Однако что-то делать надо, не время соревноваться в терпении. Пожалуй, рискну.

Откладываю винтовку, вытягиваю из кобуры пистолет и осторожно выползаю вперед из-под машины. Хорошо, что на льду почти нет снега, ничего не хрустит под ногами. Поднимаюсь сначала на колени, потом в полный рост, не сводя глаз с углов машины. Бот всё не высовывается. Крадусь к вездеходу, перешагивая через тело убитого водителя. Оставшийся противник сейчас или с другой стороны, или заходит вокруг машины мне во фланг. Тогда – конец, в ближнем бою против компа, да с пистолетом на автомат, шансов крайне мало. Медленно, почти не дыша, ставлю ногу на гусеницу вездехода. Заметит ли бот, если машина качнется? Левой рукой хватаюсь за рейлинг на крыше, подтягиваюсь, закидываю локоть – правая рука занята пистолетом -  ставлю ногу на переплет окна, и, наконец, оказываюсь на крыше. Заметил или нет? Аккуратно наклоняюсь вперед, держа пистолет наготове, и заглядываю вниз за машину. Вот он, крадется к углу, не с той стороны, где я его ждал. Наверх даже не смотрит. Не удивлюсь, если программисты предусмотрели «крышу здания», но «крышу вездехода» они не учли точно. Следовательно, бот не проверит её, пока не увидит там меня. Хотя, мог ли так ошибиться живой человек? По невнимательности - да, наверное. Выстрел, затем второй и контрольный. Всё.

Или нет. Стою как дурак с пистолетом на крыше вездехода, а со стороны лагеря ко мне несутся еще два. Спрыгиваю, бегу к своей машине, достаю из-под гусениц винтовку – чуть не забыл её там – залезаю в кабину, и по газам. Когда противники спешились, люк ангара лодки уже закрывался, герметично запечатывая мой вездеход. Бегом в рубку, и экстренное погружение. Всё, ушел.

Возвращаться в порт сил уже не было. Уложил субмарину на грунт, чтоб можно было сохраняться, и разлогинился. За наградой сплаваем потом.
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Стимпанночка дурацкую идею так и не забросила – все интересовалась, когда открытое тестирование начнется, метила в «боевые подруги». Даже стала кидать мне в соцсетях фото симпатичных девочек милитари-стайл – дескать, мужчинам они нравятся, может и я хочу себе такую?

Пытаюсь ей объяснить:

- Вот смотри. На фото симпатичная девочка. Не сиськами наружу, а именно симпатичная. С оружием.

- М-16 не очень надежная, - с видом знатока уточняет подруга. – За ней следить надо.

- А за калашом что, следить не надо? Это во-первых. Во вторых, это 416-й Хеклер-Кох.

- Согласна, подучу матчасть...

Шумно вздыхаю, и в последний момент удерживаюсь, чтоб не схватиться за голову.

- Не в этом дело. Ты не туда смотришь. Девочка, симпатичная. С оружием. Даже пальчик вне скобы держит, за что полбалла сверху.

- Что тогда? Накрашенная?

- На постановочных фото – пофиг. Честно. Нет там ничего лишнего, но очень много не хватает.

- Чего, например?

- Автомат есть, а где боезапас? Магазинов этак десять. И броник с каской. Всё это прилично весит. И в этом экипе нужно, скажем, проползти полсотни метров...

- ...по грязи?

- Грязь – фигня, она мягкая. Щебенка, битый кирпич со стеклом, и прочие приятности.

- Ну так фото – оно же для красоты.

- Согласен. Милое личико, красивые глаза, футболочка титечки облегает - прелесть. Но в бою всё немного по-другому выглядит. И никто там тобой любоваться не будет, некогда.
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Пришло новое сообщение от таинственной подруги: «сама тебя найду, скажи, где тусуешься». Назвал остров, где обычно задания беру. После этого несколько дней ни слуху, ни духу. Ну и ладно, сама найдешь – значит сама. Спокойно играю дальше, да багрепорты изредка пишу.

На тот остров меня занесло через пару дней – как раз надо было сдать квест про убийство офицера. Подходил в подводном положении – за несколько миль от берега начинался многолетний припай, толщиной кое-где метров по двадцать – лодке сквозь него не всплыть. Подводный ультразвуковой маяк вывел меня ко входу в тоннель. Там пришлось включить гидролокатор – проем узковат. Благо встречного движения нет, выход с другой стороны.

Лодку взгромоздили на кильблоки и подняли из воды в сухой док – верный признак нормальной базы, с ремонтом и всем прочим. Можно было даже посмотреть на док сверху, с галереи – платформы с субмаринами двигались по рельсам от воды и обратно. Лодки в игре маленькие, самая крупная - меньше полусотни метров, но нарисованы качественно. Приятно посмотреть, особенно когда их много в одном месте. Пару корпусов, я, кстати, раньше не видел, надо будет глянуть в справочнике, что за звери.

Биржа труда располагалась неподалеку от доков, между магазинчиками с оружием и тряпками. На вывеске всегда значилось что-нибудь бодрое, типа «хорошую работу – хорошим парням». В этот раз бот-приказчик как раз менял табличку на «толковые парни для хорошей работы». Естественно, контора была открыта круглосуточно. Внутри было что-то вроде госучреждения – скамеечки для ожидания, столики для писанины и окошки с ботами-квестодателями. Огромная доска на стене позволяла с порога прицениться, есть ли что путнее. О, а вон и мой квест висит, «ликвидировать офицера, сложно, десять тысяч» а сверху бумажка на магните, «выполняется».

Народу в зале было человек десять - очевидно, хотели взять какое-то задание вместе. Приказчик как раз вывесил «патруль на аэросанях, четыре человека». Но очередей к окнам не наблюдалось. Я нырнул к первому свободному, протянул картонку с заданием в щель под стеклом. Бот в ответ зазвенел кассовым аппаратом, переводя награду на мой счет. Дело сделано, пора искать следующее.

Как назло, ничего приличного на доске не было. Только сданный квест еще висел, с табличкой «выполнено» - здесь такой порядок, с «провалено» тоже некоторое время висят. Патруль, что ли, взять? Нет у меня аэросаней, а на вездеходе будет долго. К тому же если сразу написано «для четверых», одному можно не браться. В реальной жизни может и повезет, в играх – нет: если сказано, к примеру, защищать блокпост, значит враг абсолютно точно пойдет в атаку, и пойдет именно там. Экшен гарантирован, игрокам скучать не придется.

В зале началось оживление, народ подтягивался к доске. Видимо, у кого-то аэросани всё-таки были. Я решил заглянуть к торговцам, они обитают отдельно. Торговать на моей лодке не очень выгодно - трюм маловат. Но, может, есть хорошие задания на доставку?

Когда я покинул здание, то понял, что кто-то идет за мной след в след. Это было странно. Оглушить и ограбить тут нельзя. Пристрелишь – на этом острове можно больше не появляться, и штрафом не откупишься - никто на это не пойдет. Разве что пресловутые «гриферы», есть такая разновидность придурков. Им лишь бы нагадить, удовольствие получают от этого. Сворачиваю в сторону доков, ловлю отражение в витрине магазина. Девка. С пистолетом. Ах ты ж!..

Хотя ладно. Делаю вид, будто забыл что-то, разворачиваюсь и натыкаюсь животом на ствол. Мы одного роста, и я хорошо вижу страх в глазах. Резко вперед, толкаю животом пистолет, взмахиваю рукой – и оружие разворачивается, повисая на неестественно вывернутом пальце хозяйки. В реале палец бы просто перекусило скобой. Забираю пистолет и отпускаю барышню, которую между делом с обманчивой деликатностью приобнял за талию – попробовала бы дернуться, результат бы ей не понравился.

- Ну, Фанни Каплан, что умного кажешь?

- Так значит, это точно ты.

- Чего?

- Квест с убийством офицера ты сдал?

- Ну я. Тебя обошел, что ли, награду увел, обиделась?

- Да я пыталась, не смогла. Мы с ребятами потом даже втроем пробовали.

- На троих награда маловата.

- Дело принципа, - барышня вздохнула. – Дважды пытались, нереально. А ты один, с первого раза...

- Пфф, там делов то. Лежи в сугробе, изображай Симо Хаюхя.

- Кого?

- Ну ты даешь. А еще снайперша.

Глаза у барышни округлились.

- Как узнал?

- На поясе подсумки для мелких магазинов по пять патронов. Винтовку-то на лодке оставила, с ней из дока не выпустят, а портупею было лень снимать, так?

Оружие рисовалось сразу со всеми причиндалами, вплоть до инструкции, так что магазины и подсумки я знал в лицо, держал в руках и лично испытывал.

- А ты догадливый, – улыбнулась девушка.

- Даже не представляешь, насколько. Давай уже рассказывай, какое у тебя ко мне дело, и зачем было шпионские игры устраивать.
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- Как догадался?

- А кому я еще тут нужен?

- Нет, объясни!

Вот бывают же бабы вредные. Ладно, сама напросилась.

- Крашеная блондинка, глаза голубые, рост примерно подходит, бюст четвертого размера, кофточка в обтяг, значит в реальности там всё скромно. Приметы совпали. Ну и на лицо, конечно, похожа. Привет, Оля.

Я еще и улыбнулся, чтоб уж окончательно её достать. Правда, она нашла что ответить.

- А ты, значит, жених Камиллы?

- С ура её вроде Катей звали, - удивился я.

- А паспорт видел? Родители выпендрились когда-то, она им не особо за это благодарна. Считай, я тебя предупредила, чтоб в ЗАГСе не удивлялся потом. Ты только... лучше Катей её зови.

- Хорошо. А ты меня как нашла?

- Остров был известен, оставалось только искать похожего человека. И тут один умник сдает сверхсложный квест в одиночку. Признайся – знал, что делать? Катя говорила, ты один из разработчиков. Они тебе рассказали?

Её настойчивость в этом вопросе уже успела рекордно быстро надоесть. Ну квест и квест, игра как игра.

- Я на удаленке работаю. Клепаю всякую мелочевку, тестирую. Про игру узнал, когда ты попросила о встрече. Кстати говоря, давай уже рассказывай, что за шпионская история.

- Нет, сначала ты! – надула губки Оля. – Как квест прошел?

- Вот же ж вредина! Ладно, слушай: залег в торосах, где повыше, взял винтовку с оптикой, вычислил цель, пальнул, сбежал на вездеходе. Куда уж проще.

- Пальнешь – они все спрячутся, - задумчиво произнесла Оля.

- А должны бегать по базе и орать? Чтоб ты их всех перестреляла?

- И вездеход этот дурацкий. Мы там пулемет ставили, специально, чтоб его ловить.

- Помогало?

- Сначала да...

- А потом вы решили зайти на базу, офицера поискать.

- Ну да, ребята пошли вперед...

- И сдохли примерно в районе ограды, - закончил я. – А ты лежала наверху с винтовкой, но не могла помочь, потому что стрелявших даже не видела.

Судя по реакции, попал в точку.

- А ты прям такой крутой одинокий волк, да?

Спокойствие, только спокойствие. Пусть пробесится.

- Ну давай, взмахни еще раз пистолетом. Нафига, кстати?

- Эм... проверка. Ты же в армии служил, я имею в виду, в реальной. Значит, не должен испугаться.

- Будь мы в зоне боевых действий...

- Застрелил бы из моего же пистолета?

- Из своего. Еще прежде, чем ты дотянулась бы до кобуры.

- А как бы потом доказывал, что я тебя убить хотела? – удивилась девушка.

- Доказывал? А зачем? Кто жив остался, тот и прав. Это война. Кстати говоря...

- Что?

- Твой пистолет до сих пор у меня. И ты даже об этом не вспомнила.
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Снилась всякая гадость. Мужик, тащивший мимо блокпоста рулон линолеума... на плече. Мальчишка-снайпер, которого вычислили – забыл, что не только у него винтовка с оптикой. Обыск у народного депутата, лояльного властям – полный погреб оружия. «Бармалей» с РПГ на крыше, и как мы его оттуда доставали. Толпа женщин, от мала до велика, не даёт проехать нашей БМП...

Дальше я решил не смотреть, и благополучно проснулся. Прошлепал босыми пятками на кухню в поисках еды. Оказалось, что Стимпанночка, то есть, конечно же, Катя, сообразила какие-никакие, но бутерброды и как раз вскипятила чай.

Очевидно, дурное настроение слишком хорошо читалось по моему лицу. Катя необычно долго молчала, но потом всё-таки не выдержала:

- Ну как там вчера, с Олей встретились?

- Вроде того. Появилось устойчивое желание её нафиг послать.

- Даже так? Сказала хоть, чего ей надо было?

- Нет. Теперь мы, оказывается, должны добраться до первого адреса вместе, чтобы я «сам всё увидел».

- Глупость какая-то...

- Твоя подруга, не моя. Кто она вообще такая? Психолог? Психолух она без диплома, а в снайперы подалась.

Катя знает о моём предубеждении против снайперов. Но без подробностей, ни к чему ей это.

Мы сходили до магазина, заодно прогулялись - погода стояла хорошая. Утренний разговор, казалось, забылся. Однако по возвращении, в процессе загрузки покупок в холодильник, Стимпанночка вдруг спросила:

- Ну так что мне передать Оле?

- В смысле? – не понял я.

- Ну ты же собирался её нафиг послать... Так, это куда?

- Постучи по упаковке. На что похоже?

- На кирпич, - засмеялась девушка.

- Значит в морозилку.

- А Оле что передать?

- Неймется тебе. Ничего не надо. Сплаваю на этот чертов остров. Если ничего интересного не будет, то твоя Оля просто дура первостатейная.

- Поняяятно... – протянула Стимпанночка. В голосе явственно читались нотки недовольства.

- Погоди, я знаю, что ты подумала. Будешь тут сидеть как дура, а я тем временем - бороздить морские просторы с автоматом наперевес и фигуристой блондинкой в обнимку?

- Вот гад, - надула губки девушка.

- Опять набиваешься в боевые подруги?

- Да нет, в общем-то...

- Не забудь, мужчины всё понимают буквально.

- Гад ты, - ответила она. – Ну да, напрашиваюсь. Считаю, что можно и нужно попробовать. Кстати, я в шутеры нормально играю, только не виртуальные. И в PvP ходила, фрагов всегда больше, чем смертей.

- Это не показатель. Игры вообще учат не тому.

- Так научи чему нужно. Только учти, я девушка приличная.

Сменила, значит, тактику. И глазками хлопает.

- Ладно, садись и слушай.

Села, ручки на коленях и смотрит на меня честными-честными глазами.

- Когда ты в стрелялки по сети играла, в PvP, никто ничего в чат не орал про «крыс»?

- Голосовую связь я выключала, чтобы матерящихся школьников не слушать. А текстом да, постоянно писали.

- И кто же такие эти «крысы»?

- Ну, те, кто в спину расстреливает, например. Или сидит и ждет, пока ты выбежишь, а сам не атакует. Нечестно играют, в общем.

- А ты, значит, девушка приличная?

- Ага.

- Так вот, я – крыса. Первостатейная олдскульная крысятина с обломанным хвостом и сединой вдоль хребта. Я всегда обхожу с фланга, стреляю в спину, ловлю на перезарядке и так далее. Я не убиваю ножом в спину – подкрадываться долго и страшно, проще выстрелить. Не лезу в лоб, потому что не верю в удачу. И не пытаюсь никому ничего доказать - мне просто плевать на их мнение.

- Ну... у каждого свой стиль.

- Нет понятия «стиль». Есть правильные и неправильные действия, для всех одинаковые. Точно так же нет «честных» и «нечестных».

- Как всё... страшно, - задумалась Катя.

- Ну вот, начинаешь понимать.
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Подводные лодки я не люблю. Сидишь, как в бочке, смотришь только на приборы. Тут, правда, сделали интересный «проекционный стол», на котором видно карту и всё, что вокруг делается, однако ощущение селедки в банке не покидает ни на секунду.

Раньше, играя в космосимы, я представлял себе идеальный уровень реализма именно так – сидишь в большом корабле (к черту истребители!), смотришь на экраны со сложными схемами, прокладываешь курс для себя и ведомых, пытаешься увидеть противника раньше, чем он тебя, и первым выстрелить, обхитрить, переиграть тактически. Ирония в том, что получив желаемое, я разочаровался в нем. Предыдущий игровой проект, который помогал запускать, делали люди с похожими идеалами, там было всё как я хотел. Не было лишь того, о чем не думал – ощущения полета, свободы. Некоего абстрактного сочетания обзорности, маневренности и пресловутой «свободы действий». Большой «реалистичный» корабль его не давал. А в подводной лодке эффект «консервы» оказался доведен до абсолюта.

Вот батискафы мне понравились. Вездеходы и «пехотная» часть игры тоже были сделаны великолепно. Не мудрено, что некоторые игроки, включая Олю, личной субмариной практически не пользовались. Она и к месту операции предпочла перемещаться в роли пассажирки. А я честно рулил собственной лодкой, пытаясь хоть чему-то научиться.

К точке прорыва мы подошли поздним вечером пятницы, сама операция была назначена в ночь с субботы на воскресенье. Шли в открытую, конвоем, но забрались гораздо дальше, чем когда-то смог я. Дело было в тех самых тонкостях подводной войны, о которых я не догадывался. Торпедный аппарат, как выяснилось, не работает на большой глубине. Совсем. Конечно, есть модные и дорогие «гидравлические», которые добавят еще полсотни метров, но в целом даже моя простенькая субмарина спокойно уходила достаточно глубоко. Конечно, самонаводящиеся торпеды могли уйти вниз за целью и так далее, однако глубже пятисот метров всё равно получалась этакая зона мира и спокойствия.

К сожалению, у островов дно поднимается, и спрятаться на глубине уже не выйдет. Однако Олины знакомые отыскали на дне глубокий разлом, по которому можно подойти на пару миль ближе.

Я поставил лодку на якорь – в подводном положении так тоже можно. На грунт укладывать не стал, там сплошные скалы, не хватало еще повредить что-нибудь. Подошедший батискаф переправил меня на другую субмарину. В прорыв пойдем на трех лодках, и еще две отвлекут внимание на себя. В иллюминатор батискафа удалось разглядеть наш поредевший конвой – лодки без капитанов уходили в логаут.

Группа прикрытия выдвинулась, стараясь шуметь посильнее. Мы же аккуратно всплыли под самый лед и поползли в сторону берега. Я присел на пол в углу командного поста и наблюдал за капитаном. Он нервничал, и, по ходу движения всё сильнее мрачнел. Потом вдруг схватил тангенту и заорал:

- Всё, всплываем здесь!

- Еще ж миля до припая, - ответила рация.

- У меня шум винтов на правом траверзе, и это не наши.

- Есть всплывать!

- Водителям занять места, десантникам приготовиться!

Мы врезались в лед прежде, чем я успел встать – жестковата посадочка, ограждение рубки за такое спасибо не скажет. Проверяю  - вроде ничего не забыл. Рюкзак штурмовой, рюкзак походный, каска, маскхалат, очки новые, специально купленные, броник, разгрузка, гранатная и медицинская сумки, кобура с пистолетом, автомат, лопатка, перчатки... где перчатки? А, вот же они. Готов, без всяких «вроде бы», как и положено.

Десантников на нашей лодке было всего пятеро, но даже их хватило на такую толпу в дверях, что я предпочел идти замыкающим. За бортом была ясная погода, светило солнце – оно здесь крохотное, с булавочную головку, но злое и холодное, дул противный ветер. Однако после тесноты в отсеках любая погода – благодать. В сотне метров от нашей лодки пробила лед вторая, вездеход уже съезжал на лёд. Третий отряд всплыл на пару кабельтовых впереди. На всех лодках оказались одинаковые вездеходы – самые больше, какие влезают в лодочный ангар – да еще и с санями на прицепе. Я-то, человек простой, думал, мы бойцов в горячую точку забрасываем, а выходит, что идем с грузом. Интересно...

Тронулись. Я закинул рюкзак в вездеход, а сам устроился на крыше, свесив ноги в люк и держась за рейлинг. Товарищи посмотрели как на дурака, а сами забились в кабину. С Олей мы за последний час даже словом не перемолвились. Впереди два вездехода, натужно рыча, двигались в сторону острова, к виднеющейся вдали цепочке торосов. Наша машина шла замыкающей. Скорость была в районе сорока - на большее, видимо, перегруженный транспорт был не способен. Я крутил головой во все стороны. Подлодок уже не было видно, погрузились. Интересно, успеют уйти, или их поймают на обратной дороге? Едем уже по припаю, торосы впереди всё ближе. Хм, а что это там, справа?

Хорошо, что я догадался вытащить наверх тангенту. Жму кнопку, и меня слышит сразу весь конвой:

- Внимание, контакт, справа. Снег летит, но не как от аэросаней. Слабее. Прием.

- Снегоход поди? – отвечают с головной машины.

- Плохо видно. Их два. Расходятся в стороны... Повторяю, два контакта справа, патруль на снегоходах!

- Конвой, максимальная скорость! Уходим!

Что-то ребята перетрусили. Будем исправлять.

- Командир, разрешите обратиться?

- Чего тебе?

- Два снегохода – это четыре человека. Нас шестнадцать.

- Главное – сохранить груз! В торосах можно будет оторваться.

Ну ладно, командир всегда прав. Иногда он идиот, но прав всё равно. В торосы мы действительно въехали раньше, чем снегоходы нас догнали. Водители тут же стали петлять между ледяных глыб по одним им известному маршруту. Я бы в паре мест попробовал срезать, но на своей машине и без прицепа. Для конвоя, похоже, другой дороги не было вообще. Снегоходы приближались, уже было слышно их двигатели.

- Эй там, сверху, - донеслось из кабины. – Может, ты на ходу и стрелять сможешь?

- По ровному смог бы, а сейчас болтает, зараза, - я вцепился в рейлинг на очередном повороте. Если сейчас со снегоходов начнут стрелять, придется спускаться в кабину – там меня хоть прицеп закроет. Или попробовать шугануть?

- Эй, там, - спрашиваю, - а дымовухи у вас не найдется?

Дымовуха нашлась. Я выбрал момент, когда мы на большой скорости подошли к повороту, и бросил её. Дорога за кормой прицепа скрылась в дыму, потом мы повернули так резко, что прицеп занесло, а я чуть не улетел с крыши. На следующем повороте снегоход был только один, и весьма далеко.

- Одного больше не вижу, второй отстал.

- А ему главное не терять нас из виду, торосы закончатся – наведет своих, со всей округи слетятся.

Так, расклад меняется, хватит бегать. Тянусь за тангентой.

- Командир, надо рубить хвост! Иначе ждем его друзей, и много.

- Надо сохранить груз, чтоб тебя!

- Две трети груза или ничего? Решай, командир...

- К черту, рубите. Машины один и два – продолжать движение. Номер три – перекройте дорогу в узком месте.

Узкое место нашлось быстро, да еще и за поворотом. Вездеход и прицеп, развернутые боком, надежно перекрыли дорогу. Я спрыгнул с крыши, снял автомат с предохранителя, передернул затвор... Ну всё, погнали! Десант медленно и печально выгружался из машины. Ловлю Олю и еще одного бойца.

- Пойдемте-ка со мной.

- Куда?

- Направо.

Мы слезли с дороги и, прячась за ледяными глыбами, прошли метров тридцать назад. Теперь снегоход, выскочив из-за поворота, неожиданно упрется в прицеп, и мы спокойно расстреляем противников с фланга. Даже практически с тылу. Диспозиция  - лучше не придумаешь. И чего боялся командир конвоя? Залегли, приготовились. Олина винтовка, конечно, бесполезна в ближнем бою, но двух автоматов хватит за глаза. Остальная группа заняла позиции за вездеходом.

Снегоход мы сначала услышали. Потом он вылетел из-за поворота, но вместо того, чтоб остановиться, дал газу, настолько резко, что сидевший сзади боец свалился, и врезался прямо в прицеп.

Жахнуло так, что в реальности мы бы контузией не отделались. В ушах звенело долго.

- Какого хрена это было? – спросил боец. Он очухался первым, и теперь, приподнявшись, выглядывал из укрытия.

- Про шахид-мобили слышал? А это, получается, шахид-снегоход, - нервно усмехнулся я, отряхиваясь от снега.

- В него бы взрывчатки столько не влезло.

- А в прицепе что было?

- Не знаю, её спроси, - ответил боец, и указал на Олю.

Девушка лежала на снегу и рассматривала ведущую звездочку от гусеницы вездехода, торчащую из сугроба в полуметре от неё. Сквозь маску и очки не было видно лица, но я примерно представлял себе его выражение.

- Ау, барышня? Что за груз мы везли?

- Вам не положено знать.

- А врагам, значит, положено?

Я поднялся на ноги и не спеша огляделся по сторонам. Рвануло действительно знатно. Боец умчался искать выживших по ту сторону воронки от вездехода. Оля всё еще сидела на снегу.

- Не положено тебе знать, и всё!

- Ладно, черт с тобой. Боец, что там?

- Выживших нет. Нихрена полезного тоже нет.

- А пассажир снегохода? Который свалился.

- Вон его сапоги. Остальное где-то... – боец неопределенно махнул рукой.

- Ладно. Отряд, стройся! Желающие выбраться отсюда – за мной, шагом марш!

- Эй, база в другой стороне! – опомнилась Оля.

- Охота идти – иди. А мне лень. Пройду полкилометра назад и пошарю в кювете, вдруг что приличное валяется?
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Снегоход действительно валялся в кювете. Вылетев с дороги в дыму, он наехал на глыбу льда, подпрыгнул и приземлился лыжами кверху, придавив водителя. Пассажир остался жив – видимо, заранее упал, как у них принято – и как раз вылезал на дорогу. А на дороге, урча на холостом ходу, стоял еще один снегоход.

Экипаж спешился и что-то обсуждал – видимо, решали, как вытащить машину из кювета. Мы залегли между глыб на небольшом холме, метров за сто от места аварии. Оля приготовила винтовку.

- Достали трос буксировочный, лезут вниз. Могу попробовать их снять.

- Всех не успеешь, попрячутся, камней много, - ответил я. – Паси снегоход, который на дороге. Мне он как-то больше нравится. Попробуют на нем уехать – стреляй в водителя.

- Ха, троса-то им не хватит, - заметил боец. – Снегоход на лыжи втроем поставить можно, но вверх на дорогу он сам не вылезет, крутовато будет. Чудики.

- Тем сильнее мне нравится другой снегоход. Втроем поместимся поди?

- Да не парься, влезем.

- Тогда этих троих надо валить, - я достал автомат.

- Погоди, командир. Дай я подкрадусь да послушаю, о чем болтают, - предложил боец. – Что-то движуха уж больно нездоровая, инфа лишней не будет.

- Ну если любишь приключения – пробуй, - ответил я. Этот парень начинал мне нравиться.

Оставив нашу снайпершу на старой позиции, мы поползли вперед. Где-то на полдороги боец жестом показал, куда мне сесть, а сам скрылся между ледяных глыб. С моей позиции было неплохо видно место аварии. Один из вражеских солдат – это точно были игроки, не боты – присел за снегоходом и пытался что-то вытащить из-под него. Еще двое разговаривали между собой. Судя по жестикуляции, в основном матерились. Вдруг один из них резко развернулся и схватился за оружие. Я прицелился, готовясь прикрывать товарищу отход – спалился парень, с кем не бывает. Но боец спутал мне все планы, сам выскочил из укрытия и понесся на врага. Длинной очередью он скосил первого супостата, не сбавляя скорости, оттолкнулся от ледяной глыбы и в прыжке застрелил второго. Приземлился, перекатился через плечо, взял на прицел третьего, того что у снегохода... но магазин уже опустел. А вот у врага был полный. Длинная очередь от бедра, и для бойца всё кончено. Я так и не просил, как его зовут.

Прицеливаюсь, уже хочу жать на спуск, но тут где-то над головой свистит пуля и звонко рикошетит от лыжи снегохода. Оля, дура, просили же не лезть! Враг перетрусил и откатился за машину, пропав из виду. Ну что ж, пойдем другим путем.

Сменить позицию Оля даже не попробовала. Всё пыталась высмотреть врага в лабиринте ледяных глыб внизу, с оптикой и без. Обернулась только когда сзади грохнул выстрел. Судорожно схватилась за пистолет, но враг уже выронил нож и покатился вниз по склону, оставляя на льду кровавые пятна из простреленной головы.

- С-спасибо...

- Ему спасибо скажи, такие идиоты – редкость невероятная.

- Он что, ножом меня хотел? – спросила девушка. – А тебя не увидел?

- А про меня он и не знал. Они только одного видели, пока ты не спалилась как дура.

- Самый умный, да? – обиделась девушка и вдруг задумалась. – Погоди, это что же получается, ты знал, что он пойдет меня искать, и засаду устроил? А я приманка, значит?

- Да проехали уже. Пошли к снегоходу, пока очередная кавалерия не пожаловала.

- Нет, отвечай!

Она даже ножкой топнула. Прелесть.

- Отвечу на вопрос, который ты не задала. Да, я не считаю, что ты полезна в бою. И не буду надеяться на тебя в случае чего. Но буду вытаскивать тебя из задницы, пока нам по пути и мне это ничего не стоит. Еще вопросы есть?

- Пошли уже за снегоходом.

17

Шахид-снегоход произвел на базе настоящий фурор. Даже командир конвоя, поначалу страстно желавший сделать меня крайним и отмыться, вынужден был признать, что бойцов надо было инструктировать заранее, а не играть в секретность. Благо, два вездехода из трех всё-таки добрались до цели.

Удивила и реализация местных камикадзе - снегоход оказался просто нагружен гранатами. В игре не было нормальной взрывчатки, как и многих других видов оружия, например противопехотных мин (были только морские, и на разведанных минных полях, в качестве приключения). Объясняли это нелюбовью игроков к ситуациям, когда «шел, шел и внезапно умер». В результате снайперы забили половину форума нытьём – боялись, что у них отберут «ваншот». Но пока снайперские винтовки оставались единственным оружием, способным хотя бы в теории убивать с одного выстрела в туловище.

- А что мы такое везли-то? – спросил я.

- Патроны, - ответила Оля. – Мало осталось, кончатся скоро. И тогда конец войне.

В общем-то логично, ничего не скажешь. Снегоходы-камикадзе с минимальным экипажем обеспечивали огромный охват территории, а с конвоем им биться не нужно – главное давить на газ.

- А на острове патроны нигде не достать? – спросил я.

- Уже нет, - вздохнула девушка. - Завод потеряли, импорт только через порт, а он в руках врага.

- Ты из-за этого меня сюда притащила?

- Нет. Скоро сам всё увидишь. Иди в казарме отметься, а то если убьют – откинет на подлодку. И хватит уже на сегодня онлайна.
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Упорное желание Стимпанночки помочь мне в виртуальных боях удалось наконец-то, хитростью и обманом, направить в позитивное русло. Посадил её читать форум закрытого тестирования с моей учетки. Оказалось, там есть целый раздел по злосчастному острову, который я для себя уже назвал «Островом Невезения».

Суть вот в чем. Экономика и политика в игре смоделированы как противоборство множества сил, корпораций, политических партий, криминальных банд и даже религиозных сект. От вывески, на самом деле, мало что зависит, все они одинаковые. Группировка, как правило, присутствует на нескольких островах, с разной степенью влияния, и стремится свое положение упрочнить. Способов несколько: можно догнать и перегнать конкурента экономически, а можно и устроить диверсию на его территории. Делается всё, в основном, руками игроков – выполняя задания группировки, можно ей ощутимо помочь, попутно заработав себе деловую репутацию, которая... ну это уже другой вопрос.

Остров Невезения, первоначально, управлялся какой-то мелкой теократией, и вращался в зоне влияния Архипелага – это дальний северо-запад игровой карты, местная «цивилизованная Европа». Игроки же в основном облюбовали территорию Коммуны (местные марксисты-ленинисты и им сочувствующие, юг и юго-восток карты) – там стартовые локации для новичков, и навигация, как считается, попроще. Несчастный остров, торгуя в основном в южном направлении, стал дрейфовать на путь коммунизма, Архипелагу это не понравилось. Однако обычной «смены власти» не произошло. По каким алгоритмам игра решила создать «горячую точку», я так и не понял. Надо будет Вовку спросить, а лучше – нашего общего приятеля Лёху. Явно кто-то из них кнопку нажал.

Как бы там ни было, маленькая война пришлась игрокам по вкусу, народ активно вливался в армии противоборствующих сторон. Пока что побеждал Архипелаг – ему удалось захватить единственный порт на острове и установить морскую блокаду силами дюжины субмарин-ботов и, как оказалось, игроков с «каперскими патентами». А я, получается, вступил в бой на стороне красных.
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В реале было уже четыре часа утра, ложиться спать не было смысла, так что я размялся, перекусил по-быстрому и вернулся в игру – осмотреться. Городок стоял на самом краю острова, на мысу, который далеко вдавался в море, поднимаясь при этом метров на пятьдесят вверх. Туда вела извилистая тропка, а наверху виднелось какое-то здание с куполообразной крышей. На маяк не похоже. Обсерватория? Надо будет потом сходить.

Между городом и «обсерваторией» лепился палаточный лагерь «красных», укрепленный одной линией окопов с парой пулеметных гнезд, за расположение которых любого причастного офицера выперли бы из армии с волчьим билетом. Впрочем, основная линия обороны проходила через город, как раз по территории патронного завода. Постройки занимали практически всю ширину мыса, с обеих сторон обрывы – мимо завода не проедешь.

В лагере ничего интересного не оказалось – штаб, куда меня и не пустят, пара жилых палаток и радиоузел. Медсанчасть и склад, понятное дело, в игровых реалиях были магазинами с непременным ботом за прилавком. В медпункте, правда, торговлей занималась симпатичная медсестричка из чьих-то эротических фантазий, но боты – они боты и есть.

Отметившись в казарме, чтоб респ туда переставить, я потащился вверх по тропинке. Всё-таки подустал, действительно хватит уже онлайна. Вблизи «обсерватория» выглядела как декорация к постапокалипсису – выбитые окна, провалы в кровле, даже в куполе зияла огромная дыра. Только вот не обсерватория это совсем.

Дверь открылась с трудом – намело снега с обеих сторон. Внутри точно был не храм науки. Но как раз на храм было очень даже похоже. Зал с высоким потолком, скамьи для прихожан, возвышение у дальней стены. Но никаких предметов культа, символов и прочего. Возможно, что-то когда-то было на витражах – я только сейчас рассмотрел, что окна изначально были не просто окнами – но их не пощадили время и погода. Между скамьями кое-где намело снега, ветер пронзительно выл под дырявым куполом.

Вдруг что-то заставило меня резко уйти в сторону и присесть за скамьей. Не иначе сработали армейские рефлексы, а им я после эпизода с «маньяком» предпочитал верить. Медленно достаю пистолет – в армии без него ходил и не привык рефлекторно выхватывать. Автомат остался висеть на плече - для помещений он не слишком удобен, да и не верил я пока в настоящую опасность.

Сижу минуту, другую – и вот снова. Звук шагов. Не от входной двери, с другого направления. Через две минуты осторожных поисков обнаружилась лестница в подвал...
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Боты в магазинах отчаянно ломили цены на дефицит – патроны и гранаты, но разные маленькие полезности, делавшие жизнь фронтовика немного безопаснее, продавались за сущие копейки – видимо, никто не заморачивался с такими «сложностями». Так я и раздобыл себе небольшой перископ, простенький, даже без ручки.

Мы с Олей лежали под самым подоконником в комнате на втором этаже разрушенного заводоуправления. Линия фронта, похоже, шла прямо через здание – стекла отсутствовали напрочь, внутри – сплошной разгром и следы пожара. Производственный корпус было видно отлично.

- Два этажа, - объясняла Оля. – Производство на первом, один большой зал, наверху коридор, несколько комнат и пультовая.

- Лестницы где? – спросил я, осматривая завод в перископ поверх подоконника.

- Слева и справа, симметрично.

- А на втором этаже слева из окна торчит пулемет?

- Да. Как раз в нашу сторону. Он стационарный, со щитом. Винтовка не пробивает.

- Силы обороны?

- В будний день вечером – человек десять. Им надо просто удерживать завод, еще пара дней – патроны у нас кончатся, и...

- А почему просто завод не взорвать?

- Нельзя же, - удивилась Оля. – Ты ж разработчик, должен знать. Оборудование не разрушается.

- Понятно, - вздохнул я. – Записался в красную армию только чтоб увидеть её бесславный конец.

- Через сорок минут штурм, вдруг получится, - отозвалась Оля с надеждой в голосе.

- Час назад тоже был штурм...

- И ты не пошел!

- Я в клоуны не записывался. Сколько лет вашему командиру в реале? Пятнадцать, судя по голосу. Он просто самый горластый, вот и выбился в люди. Остальные не лучше, да и половина уже разбежалась – никому не хочется проигрывать.

Я убрал перископ в рюкзак и на карачках, чтоб не маячить в окне, пополз к выходу.

- То есть, по-твоему, надежды нет?

- Кого-то колышет мое мнение? Пойду я...

- Нет, стой! Отвечай на вопрос!

Сидя она не могла топнуть ножкой, но экспрессия всё равно удалась на славу.

- Надежды нет, - вздохнул я. - Но техническая возможность имеется. Человек пятнадцать толковых автоматчиков, вездеход подходящий, пяток дымовых гранат, пара осколочных...
- Твои условия?

- Ах вот ты как заговорила?
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Я, честно сказать, был удивлен. Двенадцать толковых парней, плюс одна комсомолка-спортсменка (Оля) послали к чертям «командиров» и согласились «попробовать по-другому». Инструктаж занял больше времени, чем я предполагал, однако меньше чем через час после рекогносцировки с перископом всё было готово к штурму.
Противник, очевидно, ждал повторения обычного сценария – рывок под прикрытием вездеходов и дыма, бросаем гранаты в окна и потом лезем туда сами. Однако нормальные герои, как известно, всегда идут в обход. Был и дым, и вездеходы в качестве передвижных укрытий, были последние, дефицитные гранаты, а вот дальше...

Один из вездеходов, самый высокий, резко рванул к торцу здания, туда, где меньше окон, и замер вплотную к стене. Дальше всё просто: с разбегу на капот, оттуда на крышу, кидаем гранаты и, подсаживая друг друга, запрыгиваем в окно. Второго этажа. Закрепиться удалось без потерь. Осталось пройти через весь этаж на другой конец здания, туда где пулемет. Я уж было расслабился, как вдруг бойца, шедшего передо мной, скосила автоматная очередь – парень неудачно вышел из-за угла. Меня аж холодный пот прошиб – ну кто ж так стреляет? Живодеры, валят очередями по полмагазина. Ребята задергались. Все боялись гранат – у противника-то их в достатке, а у нас максимум по одной. И чем дольше стоим – тем вернее нам сюрприз закинут. Плохо дело. Совсем плохо. Но лично я легко помирать не подписывался. Дышим глубже, ровнее... и, с божьей помощью, вперед. Но сначала выглянем за угол. В самом низу, у плинтуса - туда обычно не смотрят, а зря. Блин, у меня ж перископ есть!
В дальнем конце коридора двое врагов, торчат из-за угла, один с колена, второй над ним стоя – и почему они решили, что это хорошая идея? Позиция у них удачная, для правшей, а с нашей стороны коридора стрелять неудобно. Именно это и сгубило парня. Что ж, моя очередь. Оружие наизготовку, локоть прижат, чуть наклоняюсь за угол и отсекаю два патрона. Приклад автомата привычно бьет в левое плечо. Враг, стрелявший с колена, получает пулю под край каски и неудачно падает под ноги товарищу. Выхожу дальше, вперед по коридору, выдыхаю, ловлю паузу между ударами сердца, в середине шага... еще два патрона, и третий контрольный. Кровь и штукатурка летят во все стороны. Быстро вперед, чтоб гранату не кинули. Впереди слышно пулеметное уханье – группа прикрытия во главе с Олей бьет по окнам первого этажа, пулеметчик старается отвечать – он все еще думает, что это основная атака.

Бойцы за спиной бестолково мечутся, перекрывая друг другу сектора. Замыкающий вообще не туда смотрит – я это знаю даже не оборачиваясь. Ладно, главное – чтоб лестницу запечатали, и основные силы врага не поднялись к нам с первого этажа.

Возвращаю автомат направо (я так то правша) и подхожу к проёму – двери в нем отчего-то не оказалось. Граната всего одна, жаль. Будем экономить. Закатываю её по полу внутрь помещения, слышу испуганный топот и захожу следом, плавно «нарезая пирог». Два патрона, еще два, потом три – что-то у него бронежилет сурово смотрится, даже со спины. Быстро наклоняюсь, подбираю гранату, выдергиваю кольцо и кидаю в следующую комнату. Кто сказал, что они одноразовые? Рвануло. Заходим, разбираем сектора, одна короткая очередь и несколько живодерских («зажиматели» неисправимы) – и всё кончено. Один из бойцов сразу кинулся перетаскивать пулемет к противоположному окну – встречать подкрепление противника. Другой решил доложить по форме:

- Товарищ командир, второй этаж зачищен, пультовая захвачена, обе лестницы контролируем.

Он даже честь отдал, пижон.

- Убитые, раненые?

- Пятеро убито, двое раненых, аптечки есть.

Черт, много. Слишком много. Чертов завод, чертова война, чертово всё.

Мы начали спускаться одновременно по двум лестницам. С трофейными гранатами дело пошло гораздо легче. Несколько вражеских солдат попытались выпрыгнуть в окна и были убиты группой прикрытия, уже окружившей здание. Остальные попали под перекрестный огонь в цехе. Это было мясо, без шансов. В них стреляли от обеих лестниц, из окон, отовсюду. Через минуту всё было кончено.

- Товарищ командир, первый этаж зачищен!

- Отставить!

Вскидываю автомат и стреляю одиночным по ящику в дальнем углу цеха.

- Вылазь, умный!

Из-за ящика выкатился автомат, затем пистолет, и затем сверху появились две поднятые руки. Мои бойцы покраснели так, что через маски было видно.

- Топай сюда, - приказал я, держа укрытие на мушке. – Медленно. А с тобой, боец, мы потом поговорим. О чистоте. Кругом, шагом марш!

Любитель докладывать убежал. Пленного я поставил посреди цеха, на колени, руки за голову.

- Ну, что скажешь?

- Значит, это ты? – ответил пленник.

Эту фразу я уже слышал. Странно.

- О чем ты?

- Ребята со второго этажа орали по радио, что их крошит парень с автоматом. У ваших в основном пистолет-пулеметы. Через верх идти – твоя идея, да, командир?

- Вопросы здесь я задаю!

- Так задавай, задавай...

Для пленного он держался очень уверенно.

- Где ваше подкрепление?

- Должно было быть уже здесь, но, похоже... слышишь пулемет? Ваши по ходу дела их встретили, ребята залегли и думают, что дальше делать.

- Сколько человек?

- От десяти до двадцати.

- Точнее!

- Не могу знать.

- А ты смоги.

- Большинство сейчас в патрулях, ловят контрабандные боеприпасы... Ха, теперь-то смысла нет. А ты ведь тоже не основные силы привел, так? Сборная солянка, главнюков местных не видно...

Упираю ствол автомата ему в затылок.

- Уж больно ты болтливый...

- Прости, командир... нервы, сам понимаешь. Была информация, что у них, у вас то есть, завелся кто-то крутой, типа полевой командир сепаратистов и всё такое...

Вот же ж хитрый гад, хочет, чтоб я ему о себе рассказал. Я в эти игры не играю. Жму на спуск. Бойцы аж дергаются от испуга.

- Нет времени с ним возиться. Чего вылупились?

- Эээ, доклад, товарищ командир.

Шедшее к заводу подкрепление остановилось. Оля, умница просто, сменила позицию и теперь простреливала подходы к заводу с вражеской стороны, во фланг идущей подмоге. В сочетании с пулеметом и бойцами в окнах это начисто отбило у врага решимость вернуть завод по-быстрому. А с нашей стороны выдвинулись все незанятые бойцы, включая командование. Через десять минут линия обороны усилилась настолько, что о быстром штурме не могло быть и речи. Враг отполз на дальнюю позицию зализывать раны.

А через час сервер встанет на техобслуживание – уж я-то знаю.
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Снова приснилось то, о чем лучше бы не вспоминать.

Задача – снять пулеметчика. На полдороги к нему ямка хорошая, как раз на расстоянии рывка. Давим бармалеев огнем, бежим до ямки, и оттуда уже работаем – классика жанра. Это я сейчас очень долго рассказываю, а в бою всё делается практически мгновенно, даже без инструктажа – все уже обстрелянные, знают, что делать.

Бежал Пашка. Рванул хорошо, пригибаясь, используя реденькие кусты, петляя, чтоб сбить врага с толку. А мы давили огнем. Одному бармалею хватило даже этого – повис на бруствере окопа. Может и еще кого зацепили, но остальные попрятались. Пашка уже почти добежал, там весь бросок секунды три, ну четыре максимум, как вдруг кувыркнулся и упал, как подкошенный. В ямку закатился уже по инерции.

- Шевелится вроде, - доложил наш снайпер, глядя в оптику. – Плохо вижу, но кажись живой!

- Достаем, - решил командир. – Радист, зови медиков сразу!

Опять прижали врага огнем, и я побежал. Без приказа, без жребия, просто с моей позиции удобнее. Рывок, падение, и последние несколько метров по-пластунски в ямку. Эх, тесновата она для двоих. Ожил пулемет бармалеев, пули рвали землю в паре метров от меня. Ничего, прорвемся...

Пашка весь в крови. Ранен в бедро, и, похоже, зажимал рану рукой, пока не отключился, а сделать всё как положено не смог. Разматываю с приклада жгут, накладываю, тяну. Скверная рана. Ну ничего, и не такое видали. Пулемет всё долбит, к грохоту вражеских стволов добавляются наши. Вытягиваю из подсумка аптечку. Да не ссы ты, понимаю, пуля рядом прошла, но всё ценное вроде не задето, медсестрички в госпитале оценят. Автоматные очереди с нашей стороны стали ближе – ребята идут в атаку цепью. Не ссы, прорвемся.

Пашка не шевелится. Слышно, как рвутся гранаты – ребята оседлали окоп и добивают остатки бармалеев. К нам бегут какие-то люди, вроде даже с носилками. Не смей дохнуть, сволочь! Не думай даже! Продержись еще пару секунд...
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Ближе к обеду сижу за компом, форумы читаю, да смотрю на часы. Девушки вообще долго собираются, а Стимпанночка, похоже, способна продлевать этот процесс до бесконечности. Сегодня, блин, знаменательный день.

Наконец - не прошло и полгода - слышу шаги в коридоре.

- Я готова, – докладывает подруга.

Оборачиваюсь, роняю челюсть, ставлю на место.

- Что-то не так? – спрашивает девушка.

Смотрю еще раз. Джинсы, свитерок теплый, всё мило, культурно и по погоде...

- Слушай, я собрался, наконец, показать свою невесту родителям. А ты... закамуфлировалась. До неузнаваемости. Хочешь обмануть их?

- Нууу...

- Отвечай честно.

- Я хотела казаться... нормальной.

Вот так вот. У всяческих субкультурных организмов во времена моего детства был один признак, что человек «в теме» - он называет не разделяющих его увлечение «нормальными людьми». Похоже, с тех пор мало что изменилось.

- По сравнению с неумением готовить твои взгляды на повседневную одежду не стоят внимания. Давай бегом, мы уже опоздали.

23

Родителям Катя, как ни странно, понравилась. Конечно, они не смогли бы мне что-то запретить, но я достаточно уважаю свою семью, чтобы не выпячивать «взрослость и независимость», и мнение отца с матерью для меня кое-что значит. Оставив женщин на кухне, мы с батей смотались на балкон покурить. Точнее, курил он – мне в армии пришлось бросать, специфика службы.

Слово за слово, разговорились про мои приключения в виртуальности. История с Олей бате не понравилась.

- Фигня какая-то, - выдал он между затяжками. – Конечно, мелкая и неопасная. Так, фигнюшка. Но эта девочка себя слишком умной считает. Если сразу не пресечь – потом будешь плеваться.

- Учту, конечно. Но самая жесть не в этом, бать...

- А в чем?

- Штырит меня там. Как с тем придурком в парке. Идем «брать точку» в игре, а ощущения – будто снова на войну попал.

- Потом проходит?

- Не сразу. Снится всякая... жесть.

- Еще бы не снилась, - вздохнул батя. – Когда ты на сверхсрочную остался, я знал, что этим кончится.

- Что скажешь? Валить надо из игры?

- Ты же там работаешь, - ответил батя. – Тестируешь, баг-репорты пишешь... Эксплойт с шахид-снегоходами наверняка прикрыл уже?

- Да, прошлым патчем гранаты перенастроили.

- Ну вот, полезное дело сделал.

- Всё равно есть мысль, что пора завязывать... Работу-то я найду, не проблема.

- Ответь на один вопрос, сын. Только честно, как мужик. Тебе эта игра нравится?

- Знаешь, да. Больше, чем тот проект про космос, - сознался я. – Еще б по нервам не било...

Батя прикурил новую сигарету от бычка.

- Хочешь играть – играй.

- А с нервами что делать? Пиво пить, таблетки жрать?

- Я уже ответил на твой вопрос.

Батя всегда говорит больше, чем я понимаю. Иногда это бесит.

- Помнишь, - начал он - в студенческие годы ты с друзьями играл в какую-то настолку? «Шестая редакция» или что-то вроде того.

- Помню. Не думал, что помнишь ты.

- Да ты рассказывал пару раз.

- И?

- Вспоминай своего гнома.

- Кого?

- Основного персонажа. Он научит тебя всему, что нужно.
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Мне снился гном. Точнее, я был гномом. Опять. Бородища, топор и скверный характер – всё на месте. Мы с ребятами шли через какой-то подвал, неспешно переходящий в пещеры. Иногда шли, но чаще – прорубались. Было тяжело, но почти не страшно – враг пока терпимый, товарищи рядом, красных бутылок еще полсумки, а до главгада уже недалеко...

Я даже сон толком не запомнил, но утром, за завтраком, вдруг всплыли в памяти батины слова: «хочешь играть - играй».

Оля ждала меня на тропинке, ведущей от храма к лагерю. Вид у неё был недовольный.

– Мы там бьемся, а он прохлаждается! – начала она без приветствия. - Лучше б в казарме сохранялся, оттуда идти ближе.

- А мне там больше нравится, - улыбнулся я.

- Раздолбанное здание со сквозняками и подвал с полоумным ботом-монахом, который молится о мире во всем мире?

- Ага. Самый адекватный человек на этом острове, и тот - пасхалка.

Я всё ждал, когда снайперша увидит четки у меня на левой руке. Подарок того самого бота, кстати. Но Оля ничего не заметила. Блин, в разведку я бы с ней не пошел – слепая совсем.

- Вечно ты фигней страдаешь, - надулась девушка. – Лучше б воевать помог.

- Ну, во-первых, не вечно, а только начал. А во вторых, мне так больше нравится. Иначе зачем я здесь?

- Да откуда ж я знаю? – ответила Оля.

Мы быстрым шагом двинулись вниз по тропе, мимо лагеря, в сторону линии фронта.

- А зачем ты здесь? – вдруг спросил я.

- Ну... воюю.

- А зачем воевать?

- Наверное, чтобы побеждать. В этом же смысл игры.

- Ну, если ты так вопрос ставишь...

- А что не так?

- Долго объяснять.

Виртуальность отличается от реальности одной вредной деталью – человек присутствует в ней очень ограниченное время. И когда зайдет – непонятно, у всех разные часовые пояса, разный график на работе и прочее. Предыдущий игровой проект нашей студии – «игра про космос» - засыпался именно из-за непонимания подобных тонкостей.

А теперь, внимание, задачка: есть линия фронта и определенное соотношение сил сторон. Но количество игроков этому соотношению не соответствует вообще, и очень сильно меняется в зависимости от времени. Все работяги поиграли да ушли спать, а студенты, у которых каникулы, всю ночь втроем двигали фронт – остановить их было некому. Реализм, ага.

Можно, конечно, заменить отсутствующих ботами. Обычно так и делают. Но боты против игроков много не навоюют. Поэтому зашли с другой стороны. Есть поле боя, где компьютерные болванчики вяло изображают окопную войну. Приходим туда и начинаем воевать. Любой урон, нанесенный противнику, идет в «копилку» команды, и по истечении определенного времени чаша весов склоняется в ту или иную сторону, фронт сдвигается, и победитель получает приз – какой-то ценный объект. Как мы патронный завод недавно отбивали. Но чем больше численный перевес – тем меньше эффект от каждого действия. Собственно, так нам заводик и достался – нас было меньше, значит «коэффициент» в нашу пользу, настреляли много игроков – они идут сильно дороже ботов, потери небольшие, а потом еще пару контратак хорошо отбили.

А вот на подступах к порту ситуация забуксовала. Настолько, что сервер уже дважды продлял бои за этот участок: перевес между командами был минимальный. С обеих сторон находились упертые, и всё повторялось снова и снова.

Подошли пешочком, не прячась – нас закрывало здание склада. Несколько бойцов тоже его оценили, можно сидеть и не париться. Но шило в заднице ведь не уймешь. Один решил высунуться. Мне даже было его не жалко: стоял спиной к стене и в пол-оборота выглядывал за угол. Про автомат, естественно, забыл, и ствол как бы случайно торчал из-за угла куда дальше, чем голова хозяина, только пониже. Так палятся только полные оболтусы и голливудские киногерои. А потом стало совсем трудно сдерживать смех – парень решил пострелять... Стоял спиной к стене за углом, перехватил автомат поудобнее и с разворота выдвинулся на позицию для стрельбы. То есть сначала из-за угла медленно и вальяжно появился ствол, еще даже не направленный в сторону цели, а потом нарисовалось туловище бойца. И наделось на пулю.

- Чего ржешь? – зло спросила Оля.

- Клоун смешной, - ответил я. – Был.

Ребята злобно уставились на меня. Эх, придется свое реноме поддерживать. Не доходя два шага до угла опускаюсь на одно колено, даже не в позицию из учебника, а ниже, пусть и не выглядит так круто. Автомат к плечу, слегка наклоняюсь вбок... Короткая очередь, обратно за угол, снова наклоняюсь, и еще очередь. На этот раз мне даже ответили, но явно ждали, что буду торчать намного сильнее и выше, на уровне стоящего.

Отхожу за угол, не спеша меняю магазин.

- Там за камнем двое, снайпер и автоматчик. Снайпер – двухсотый. Автоматчик, возможно, ранен. Дальше справитесь, или клешни мешают?
Бойцы отозвались недовольным гулом. Переигрывал я, конечно, слишком сильно демонстрировал пренебрежительное к ним отношение. Однако их боевые качества действительно уважению не способствовали.
- У этого склада, - спрашиваю - с той стороны окна есть?

- Ворота только с этой, - начала Оля. - Есть маленькие окна под самой крышей, по балкам наверное можно забраться.

- Забрались уже, - вставил один из бойцов. - Два наших снайпера там сидят.

- Как их не грохнули еще? - спросил я. - Отзовите пока не поздно, уж больно место банальное.

Боец выудил из кармана рацию и стал вызывать кого-то по именам. Никакой дисциплины радиосвязи. Но и никаких идиотски-пафосных позывных, что в общем-то хорошо.

Через полминуты в радиообмене послышался мат.

- Одного убили, - мрачно констатировал боец. - Минуты две назад. Снайпер, гад.

Я подхватил Олю под локоть и повел прочь вдоль стены склада.

- Что случилось, - спросила девушка.

- Ну, во-первых, почему бы такой красавице как ты не прогуляться с таким клёвым парнем, как я? Шучу. Устал я от твоих друзей. Одного грохнули, второй не докладывает, хотя рядом сидит. Командир не знает, где его люди и что с ними...
- Военная подготовка не даёт смотреть спокойно?

- Типа того. Лучше пойдем что-нибудь полезное сделаем.

- Тебя послушать, так я ненамного лучше их, - задумалась Оля. - Зачем с собой тащишь?

- Одному опасно, скучно, да и в лом, - ответил я. - И снайпер мне пригодится, как раз для него задача. Ну что, согласна?
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На дальнем правом фланге, прямо на линии соприкосновения, возвышалось трехэтажное здание в виде буквы Т. Ни разу таких в игре не видел, обычно лепят шаблонные коробки с одним коридором и лестницами по краям. Стояло чертовски удачно, наблюдательный пункт ну просто сам туда просился. И противник, вероятно, думал о том же. Осталось узнать, придем мы первыми или вторыми.


Двигаться пришлось в основном ползком - складки местности большего не позволяли. А я еще всё время останавливался, разглядывал окна в перископ, и Олю заставлял в прицел смотреть. Однако, каким бы маловероятным это ни было, до стены мы добрались без приключений. Долго убеждал себя, что растяжек можно не бояться и, наконец, запрыгнул в окно. Следом забралась Оля. Её, похоже, нервировал мой неторопливый стиль, но виду не подавала. Пару минут мы сидели тихо, прислушивались. Потом осмелели, проверили несколько соседних комнат, взяли под контроль коридор - при "коридорно-кабинетной" планировке это самое главное - и аккуратно добрались до лестницы. Ох, эти лестницы. Ходить по ним правильно - целое искусство. Или боль, кому как. Благо в виртуалке не так ноги устают.

На самый верх не полезли, ограничились вторым этажом. Устроились в угловой комнате - я с перископом под самым подоконником, Оля с винтовкой в коридоре на столе. Выстрел пойдет через дверной проем и окно справа от меня. Хорошая позиция - ствол из окна не торчит, голова на светлом фоне не маячит. Конечно, охранение не выставили, но кто ж знал, что вообще дойдем? Вызвали по рации еще народу - теперь-то знаем, что с нашей стороны путь свободен, дойдут поди. А мы пока постреляем.
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Стрельбу и мат-перемат я услышал примерно одновременно. Мат - из радиостанции, стрельбу - где-то за окнами.

- Ну что там еще? - спросила Оля.

Мы как раз нашли чудо с биноклем, торчащее из вражьего окопа, и снайперша готовилась послать ему свинцовый гостинец фронтовой экспресс-доставкой.

- Нас сейчас придут убивать, - объяснил я. - Похоже, лежали под стенкой, ждали, пока разведка успокоится и вызовет основную группу. И теперь прихлопнут всех разом.
- Наши тоже кое-что могут, - ответила Оля, спрыгивая со стола.

- Ага. То-то рация замолчала... Кончились наши секунд за тридцать.
- И что делать будем?

- Есть небольшая, - тут я на секунду задумался, - совсем небольшая вероятность, что нас с тобой прошляпили. Мы-то ползли, а подмога вряд ли стала напрягаться и поперла перебежками, например. Тогда есть немного времени...
- Помочь нашим?

- Свалить. Они уже двухсотые все! - я включил командный тон. - Двигаем в торец здания, который с нашей стороны. Быстро, но тихо.

Здание Т-образное, и лестница всего одна, посередине. Значит, чтобы дойти до нас в крайней комнате, врагу придется пройти весь этаж. Зачищая помещения слева и справа по всем правилам. Вряд ли это можно сделать бесшумно.
- А ты не думаешь, что у них там... кто-то вроде тебя? - прошептала Оля.

- В смысле?

- Такой же крутой, с армейским опытом...

- Тсс, сиди и слушай, дура... Идут вроде.

Со стороны лестницы действительно послышались осторожные шаги. А что я думаю, Оле знать еще рано.

- Как начнется, - прошептал я снайперше прямо в ухо, - прыгай в торцевое окно и ползи к нашим. Там стекло целое, из пистолета выбей. Со второго этажа в снег падать не смертельно.
- А ты?
- Выполняй приказ! Идут.
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Основная группа осталась у лестницы - оттуда простреливались все три коридора. А наше крыло зачищала всего лишь пара бойцов. Устранить их будет сложновато, уж больно диспозиция паршивая. Но даже если получится, на шум прибежит основная группа, и вот тогда мне будет весело. А если у них там действительно есть "крутой и с армейским опытом", веселье будет недолгим. Впрочем, можно сыграть по-умному и использовать отцовский совет. Как раз при таком раскладе может и сработать. И никто с "реальным боевым опытом" такого уж точно не ждет.
Я притаился сбоку от двери и слушал. Вот два бойца подошли и зачищают противоположную комнату. Без гранат, что странно. С кучей топота и ненужных движений, что хорошо. Но тоже странно. Хороший командир старается даже последнего дуболома хоть немного поднатаскать. Понятно, что более опытных в данном случае можно и поберечь - я бы тоже оставил их у лестницы, чтоб хоть в своих не пальнули, пока те шныряют из комнаты в комнату. Но с этой "группой зачистки" явно никто вообще не занимался - судя по звуковому сопровождению, они сталкивались друг с другом в дверях, цепляли автоматами за стены... Если у противника и есть этот "служивший", то он либо набрал группу безнадежных дуболомов, ставя на кон свою шкуру (что для "обстреляного" сомнительно), либо эти бойцы для него расходный материал, отмычки. И судя по отсутствию обучения, верно последнее. Запустил долбоящеров на этаж - не найдут, так напорются, а там уже видно будет. Какая-то наемничья психология. Хотя, конечно, реальных наемников я не встречал. Живьем, по крайне мере.
Так, идут к нам. Занимаю позицию сбоку от двери. Из коридора появляется автомат, затем боец. Видит Олю у окна - снайперша всё не решалась прыгнуть - замирает в дверях, начинает прицеливаться... меня не видит. Да, я опять нагло использовал фигуристую блондинку в качестве отвлекающего маневра, надеюсь, она об этом не узнает. Одной рукой хватаю цевье автомата, уводя ствол в сторону, второй - достаю нож и втыкаю противнику в шею, между ремнем каски и воротником бронежилета. Автомат лупит непонятно куда, второй боец из коридора ничего не видит - его товарищ стоит в дверях. Через пару секунд, кода магазин опустел, отпускаю цевье и освободившейся рукой выдергиваю чеку из гранаты на разгрузке убитого, после чего роняю труп назад в коридор.
Второй боец сначала отскочил назад - идея, безусловно, хорошая. Но через пару секунд ломанулся вперед мстить за друга. Даже на спуск нажал заранее, поливая комнату свинцом еще из коридора. Граната взорвалась, когда он был уже в дверях, взрывная волна ударила в спину и швырнула его мимо меня через всю комнату. Летел красиво, жаль до окна не долетел. Приземлился, конечно, уже мертвым. Минус два, идем дальше.

Группа прикрытия, конечно, должна была контролировать коридор, но при взрыве гранаты они попрятались, так что мне удалось выскочить туда первым и изготовится к стрельбе. Как раз поймал момент возвращения - сначала из-за углов медленно-медленно появляются стволы... когда ж это нубье научится хотя бы с укрытиями работать? Это же азы! Ладно, мне же легче: скорость максимальная, на выдохе, в середине шага, между ударами сердца... "двадцать два"! Вылетело ровно две пули. Отсекатели по два и три патрона - это всё для чайников, любой солдат через два дня на полигоне сам отсекает столько, сколько надо.
Я двигался к Т-образной развилке коридоров настолько быстро, насколько это возможно с оружием наизготовку, и стрелял по углам. Две пули в левый угол, две в правый, штукатурка летит во все стороны. Враги решают спрятаться, один не успевает. Уже минус три. Если выйдут и прицелятся, я труп. Сразу, без вариантов. Поэтому единственный шанс - задавить огнем. Еще раз в левый угол, и опять в правый, снова левый, правый, левый, главное держать гадов в укрытии... левый, правый...

Патроны кончаются. Но я уже совсем рядом с развилкой. Отпускаю автомат, он повисает на ремне, левой рукой достаю гранату и бросаю вперед. А правой вытягиваю из кобуры пистолет с длинной трубой глушителя. Враги, опять рискнувшие было высунуться, увидели гранату и ломанулись прочь, каждый в свою сторону. А я был уже в двух шагах.
Сначала налево. Буквально утыкаюсь в спину убегающего бойца, стреляю ему в шею под край каски, отталкиваю плечом не успевшее упасть тело (неслабо я разогнался!), стреляю во второго, и тут из кабинета выскакивает третий... Сам не знаю, как успел упасть и, скользя по полу, набить свинцом и его тоже. Повезло. Уже минус шесть, но еще не всё. Поднимаюсь с пола, разворачиваюсь и бегу обратно, в правый коридор.
Картина маслом - боец, вместо того чтоб смотреть вдоль коридора как я убиваю его товарищей, пялится на гранату. Думаю, он не среагировал бы даже стреляй я без глушителя. Подобрал гранату и пальцем в неё тычет.
- Хы, она ж с кольцом!..

Хорошее наблюдение. Вот тебе за успехи в учебе, прямо в лоб, и контрольный следом. Так, кто еще в коридоре? А никого, второго справа я зацепил насмерть еще из автомата. Неужели всё? Пистолет надо бы перезарядить...
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Я так и не понял, где этот "военспец" ждал меня. Похоже, в одном из кабинетов слева по коридору. Ждал пока враги, а с ними, вероятно, и патроны, подойдут к концу, и я отвлекусь на долгую перезарядку. Ну не наработаны у меня рефлексы на пистолет, в армии без него ходил.
Нажать на защелку магазина, в этот момент левой рукой достать новый (старый как раз выпадет на пол), вставить в рукоятку... Я почувствовал что-то, начал разворачиваться, но в момент удара по руке мой палец был еще в паре миллиметров от кнопки затворной задержки, затвор был открыт, и выстрелить не получилось. Хотя не знаю, было ли в моих силах успеть.

"Военспец" бил, как выяснилось, стволом автомата наотмашь, и, когда пистолет улетел на пол, попытался отпрыгнуть назад и разорвать дистанцию, одновременно прицеливаясь. Хотел бы убить - убил бы сразу, а так сразу видно, поговорить хочет. Что ж, у него будет такая возможность.

Ситуация казалась безвыходной, но я уже понял, какое преимущество дает отцовский совет. Хочешь играть - играй. И побеждай. Поэтому я сделал самую большую глупость, какая только возможна в реальной жизни - рванул вперед, ныряя под линию прицеливания, и схватился за ствол автомата. Противник рефлекторно даванул спуск, очередь срезала медицинский подсумок, висевший у меня на левом боку, а потом автомат вдруг замолчал. Его владелец скосил глаза вниз, увидел мою руку около защелки магазина, отвлекся, получил пинка и улетел на пол.
Я поднял свой автомат, всё это время проболтавшийся на ремне, и прицелился. Магазин-то примкнут, даром что пустой, затворной задержки у этой модели нет - внешне ничего не выдает отсутствия патронов. "Военспец" медленно поднял руки.
- Вставай, - говорю. - И пошли пройдемся. Разговор есть.

- Да неужели, командир?

- Обещаю, ты офигеешь.
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У Стимпанночки можно было многому научиться, помимо танцев, будь они неладны. Как бы не прикидывалась миловидной дурочкой, соображалку имела неслабую, по крайней мере в том, что не касается кулинарии. Когда она собирала информацию об "Острове невезения", я в этом убедился. Думаю, в реальной действующей армии, случись вдруг такой невероятный выверт мироздания, никто не отпустил бы её в "боевые подруги" бегать с автоматом наперевес. А вот штабы всех родов войск били бы друг другу морды за "бесценную Катеньку" - такие аналитики на дороге не валяются.
На этот раз задачка была масштабом поменьше, но как раз Кате её не поручишь. Тем не менее, полчаса сидения в интернете сделали меня сперва очень злым, затем - веселым, а потом очень целеустремленным человеком. Это был настоящий охотничий азарт. Игра началась.
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Игра окончена. Game over. Можно было сказать это вслух, но я сдержался.
Оля всё еще сидела в той комнате, не решаясь прыгнуть в окно. Когда я привел пленного, она будто бы обрадовалась. А потом спросила:
- Ну и что мы с ним делать будем?

- Для начала пусть снимет шлем и балаклаву - ответил я. - Кстати, и ты тоже.
- Я? - удивилась Оля.

- Ага, - ответил я, переведя автомат на снайпершу. - И давайте-ка в темпе, оба!
Он подчинились, молча открыли лица, посмотрели друг на друга...

- Вот же сволочь!..

- Ушла жить к маме, да?..

А мне хотелось смеяться. Не было чувства победы, триумфа, просто я распутал загадку. Следовало, конечно, догадаться намного раньше, но что ж поделаешь - правила игры учил в процессе.

Но как, всё-таки, просто! Катина школьная подруга Оля. И мой армейский товарищ Пашка.
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- Посмотрел я твой видос с маньяком, - сказал Пашка, чокаясь с веб-камерой баночкой свежего и холодного. - Суров. Но у меня, пожалуй, хуже было.
- Гоп-стоп, мы подошли из-за угла?

- Ага. Вчетвером. Сразу в коробочку взяли, трое начали меня бить, четвертый Олю схватил.

- Диспозиция отвратная, - задумался я и отхлебнул пива.

- Да нет, понимаешь.. Ты прости, что я не звонил, на письма не отвечал, просто... хотел забыть... ты знаешь что.

- Паша, ты перебрал чтоли?

- Да ты блин дослушай!.. Я ж убедил себя, что вокруг мирный безопасный мир... блин. Все рефлексы, можно сказать, задавил наглухо. Хотел всё забыть, уйти от войны, стать нормальным мирным человеком. Насколько можно быть нормальным после этого.
- Чушь несешь. Тебя не по завернутому шиферу списали.

- Твоя правда. Но, в общем, в тот вечер, когда эта гопота привязалась, мне словно шпонку срезало.

- Били сильно?

- Не успели, - ответил Пашка и приложился к пиву. - Двое за руки держат, третий хочет в рожу кулаком зарядить...
- Плечо подставил?

- Ага, соображаешь. Потом раскачку добавил, лягнул правого, освободил руку, и левого первому под ноги запустил. Ну и там по мелочи, ботинком под ребра... Но лицом в колено он мне сам прилетел, честное пионерское!
- А четвертый?

- За ножом полез, гад. Я побоялся, что он Олю... В общем, условкой вроде отделался, за превышение.

- Голову оторвал?

- Скорее руку. Курить и подтираться будет левой.

- Это ладно. А в игру ты как попал?

- Психотерапия. Оля всю плешь проела, мол опасен я для общества, - ответил Пашка. -  Да и сам я о чем-то таком думал. Вот и придумал себе такую фигню, чтоб пар в свисток выходил.

- А в реале ты как бы нормальный человек?

- Ну да. Кстати, метод-то рабочий.

- Не скажи, есть примеры обратного.
- То больше у школоты, - не согласился Пашка.

- Ладно, проехали. Тебе помогло, и хорошо, - я поднял банку с пивом на уровень камеры. -  Тост. За нормальность!
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- Итак, рассказываю, - с легким намеком на пафос изрекла Стимпанночка, приземляясь рядом со мной на диван. Далее всё как обычно - туфли долой, и забрасывает ноги в кружевных чулках мне на колени. Это она "устала от каблуков" и просит помассировать ножки. В ультимативной форме. Главное - всё делать медленно, щекотки боится до жути.
- В общем, Пашка, твой приятель, устроил мордобой на улице, - начала Катя. - На глазах у своей невесты.

- Даже невесты? - удивился я.

- Ну да, там всё серьезно... ммм...

- Не отвлекайся.

- Постараюсь. В общем... та драка ей не понравилась, полезла в сеть читать всякую муть про "посттравматический синдром". Она ж психолог.
- Психолог? Универ-то, похоже, бросила курсе на втором, - заметил я. - Но хороша невеста, ничего не скажешь...

- Ммм, левее... Ну не каждый же день выясняется, что твой жених - машина-убийца. Четверых спокойно раскидать...

- А ты сама что подумала тогда, после "маньяка" в парке?

- Да ну ты брось...

Вместо ответа прекращаю гладить её "уставшие" ступни. Кайф заканчивается. Мысленно считаю до десяти...

- Эй!

- Сначала ответь.

И улыбаюсь. Это к вопросу, кто кем манипулирует.

- Ну я же знаю, что ты нормальный, - торопливо отвечает Стимпанночка.

Ноль реакции с моей стороны.

- Ладно, были такие мысли, были!

Чуть-чуть провожу пальцами в районе подъема ступни, девушка тихонько стонет, прикрыв глаза. Снова останавливаюсь.

- Блин!.. А потом я вспомнила, как сама расклеилась, эти приступы паники по ночам. А ты был в полном порядке, еще меня успокаивал.
- И?

- Я решила, что сойдет... Ммм, еще, еще... ближе к пальцам...

- Рассказывай дальше, а то сама знаешь, что будет.

- Злыдня ты, - вздохнула Стимпанночка. - В общем, они к тому времени уже съехались, собирались заявление в ЗАГС подавать. А как дело в суд передали, Оля сбежала к матери. Приговор, кстати, сейчас обжалуют, или как там это называется?..

Вознаграждаю её легкими поглаживаниями, медленно поднимаясь от голеностопа в сторону колена. Судя по легкой дрожи, продолжения допроса Катя потребует сама. Однако же девушка решила перехватить инициативу.
- А ты как всё это раскрутил? - спросила она.

- Соцсети. Не похвастаться женихом современная девушка не может в принципе. Ты меня слушаешь вообще?

- Ммм... можно и послушать.

- Так я узнал про Пашку.

- А когда?

- В тот день, когда патронный завод штурмовали. Надо было раньше, конечно. Это ведь его я тогда "взял в плен".

- И расстрелял, чисто по дружески, - улыбнулась девушка. - Ты там не халтурь, я весь день на каблуках пробегала... оххх...

- Так лучше? В общем, не знаю, чего твоя подруга собиралась добиться, столкнув нас с Пашкой лбами в виртуалке...
- Чтобы он, встретив другого такого же "психа", посмотрел на себя со стороны. Она правда так и сказала, я даже обиделась на неё! Ммм... как ты это делаешь?.. Еще... Выше...
Она даже верхнюю пуговку на блузке расстегнуть успела, а то и не одну.

- Хватит актерствовать, и так знаю, что ты тащишься. В общем, Олины расчеты оправдались только в одном - два "военспеца" действительно заинтересуются друг другом, столкнувшись по разные стороны баррикад. А дальше мне оставалось только спровоцировать встречу в удобный момент. И всё, карты на стол.
- Интересно, они помирятся?

- Зависит от твоей Оли. Паша как раз не против.

- Оля гордая. Она как бы ошиблась, но не хочет признавать. Живет теперь у мамы, дуется.
- Встретились под любым предлогом, погуляли, кафешка, чай-кофе, "пойдем к тебе, а то у меня мама дома"...
- А дальше "ой, уже поздно"? - продолжила Стимпанночка. - И на ночь остаться. А потом и насовсем. Ммм,.. вот так...
- Ну вот, даже ты соображаешь. А твоя подруга по гораздо меньшему поводу выдумала целую войсковую операцию. Разберется поди.
- И в игре будут вместе бегать, наверное. Она ж втянулась, хотя и не признаёт.

- Я заметил.
- А мы с тобой? - спросила Катя.

- Еще официально не объявили, но вообще-то на той неделе старт ОБТ. Только я тебе этого не говорил.
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