Полное описание изменений и дополнений мода DesertRose v1.1.
1) Изменены параметры кораблей(Щитов больше брони меньше) Некоторые корабли одного типа будут отличатся набором количества то систем то оружейных слотов в отличии принадлежности к какой-то группировке(например Кленер корпорации Иноко обладает 3-я системами в отличии от стальных кораблей этого же класса других корпорации или независимых производителей). Так же сами параметры кораблей так же отличаются(В целом самые продвинутые корабли - корпорации ИноКо). Хотя есть и исключения как например Пантера имперских сил обладает 4-я и 5-я системами. Все корабли всех производителей добавлены в магазин и на черный рынок. Некоторые хорошие корабли спрятаны на станциях корпораций или находятся внутри больших кораблей. Корветы аналогично.
2) Изменены звенья. У патруля в звене 5 истребителей, а остальные по 6(типа финансирования не хватает экономия :) ). Роли в звене полностью переделаны и соответственно по разному у разных группировок(Иноко например ставит на превосходство технологи ремонта и щитов, ЮСС на превосходство маневренности и дальности огня, а Триада предпочитает мощный огонь с системами охлаждения орудий для более быстрой стрельбы из плазменных орудий. У берсирков, чужих, патруля, империи, пиратов и торговцев свои наборы и схемы вооружения и систем).

Корабли предтечь так же обзавелись своими системами(их всего две щиты и ремонтный модуль), а также пушкой предтечь 2(она более быстрая и дальнобойная, встретится только за порталом предтечей). Кстати их корабли в звенья я не правил. Они летают в таком количестве как и было.
3) Изменен параметры больших кораблей. У корпораций транспортники теперь вооружены до зубов турелями. Есть 3-и ступени вооружения слабая, средняя и сильно вооруженные транспорты, а так же у каждой корпорации свой стиль комбинации турелей и СИСТЕМ(Например ИноКо использует быстрые лазерные турели а из систем предпочитает маскировки и щиты, в то время как Триада предпочитает плазменные турели в сочетании с системами ускорения стрельбы. Пираты используют так же свои уникальные варианты вооружения и системы. Причем у них есть как транспортники так и корабли базы.(я доделал слоты под  оружие для пиратской базы из мисси "Эридан" у наемников и этот корабль база встречается в игре довольно часто.

Крейсера и линкоры так же вооружены в разных вариантах турелями и СИСТЕМАМИ. Причем есть варианты где эти системы будут превосходить даже ваши системы. Корабль база героя теперь обладает 6-я турелями и 8-и системами. Корабли берсерков также вооружены разными комбинациями оружия и системам(да на борту химер не могут, а есть разные системы. То усилители щитов то ускорители и т.д...). 
Корабли Чужих стали более сильнее. Начальный запас щитов их истребителей превосходит почти вдовое - самых крутых земных истребителей(ну как собственно по сюжету игры). Так же они оснащены большим количеством систем(при этом это новые системы придуманы специально для чужих). Дред чужих получает еще две турели(и их становится 16 как и должно было быть по задумке разработчиков, поскольку в самом коде было выставлено 16 турелей, а в объекте и текстуре было прописано 14 точек для турелей. Это всё я пофиксил). Фрегат чужих получает 5-ю турель спереди ну и системы(собственно системы чужих опережаю системы людей).
 4) Есть истребители которые отличаются от стандартных(те что есть в наборе обычного звена). Добавлено по парочке истребителей для спец операций у каждой корпорации и военных. Другими словами можно наткнуться на звено состоящие из пантер с плазменными пушками и системами охлаждения что бы увеличить темп стрельбы, а роли пилотов сводится к тому что бы тупо шмалять в вас.
5) Все модули(оружие, ракеты системы...т.д..) переделаны полностью. Сразу скажу что это сделано не в тупую, а через сводную таблицу. Тоисть я сначала выписал все модули и их параметры, а уже потом видя всё в целом поправил всю картину(оружие мощность по возрастанию, системы аналогично). Стоит отметить что поскольку щиты увеличены у кораблей, а системы щитов так же увеличены то и оружие немного набрало в мощности хотя не особо много.

Так же добавлены новые модули, некоторые перечислю здесь:
Оружие: Прототип импульсного лазера МК2(без турельного варианта), боевой импульсный лазер нового поколения с турельным вариантом, 4-й лазер был доделан от клевара(исправлена модель и отрисовка в самой игре), добавлены лазеры которые можно вставлять в малые слоты под оружие. Добавлен малый пулемет 4-го поколения, а бывший спаренный пулемет отодвинут на 5-е место. Добавлено оружие "симото элит" используется элитными пилотами, исправлено и доработано плазменное оружие после мода клевера(теперь есть 4 вида плазменного оружия). Так же стоит отметить отдельно новый ускоритель частиц и прототип импульсного лазера МК2 (модель взята из ЗВ2ГВ)

Чужим добавлено элитное оружие чужих, а также лазерно-частичное оружие под слоты малого типа. Добавлена улучшенная пушка предтечей.
Из ракет - в основном перенесены из ЗВ2ГВ 4-й вид ракет. За исключением небольшого исправления в классификации, количестве и принадлежности.

Из систем стоит отметить новые: Системы предтечей(щиты и ремонтный модуль), чужие(Щиты бомбардировщиков, щиты истребителей, щиты элитных истребителей, маневровые двигатели, системы охлаждения, берсерки(Щиты берсирков МК1, Щиты берсирков МК2).Система защитного поля от лазерного оружие "алмаз", первоначальная система для защиты от лазерного оружия(если память не изменяет). Отдельно - щиты Чужих для больших кораблей. Остальное - в основном 4-й вид всех систем взят из ЗВ2ГВ.
6) Исправлен магазин. Всё сводится к тому что ваша выгода очень мизерная, что заставляет вас оценивать что покупать, а что продавать. Касается всего. Не удивляйтесь что корабли одного класса оцениваются по разному, как было написано выше они отличаются модификациями соответственно и цена разная.
7) Самое классное на последок "скрипты миссий" доработаны под сюжет игры и игровые реплики героев. Хочется отметить что кораблей стало намного больше что делает немного геймплей интересней(как по моему мнению). Хотя в неких местах из за огромного числа кораблей игра немного подтормаживает, но это к сожалению минус движка на котором она сделана игра(тот же HomeWorld2 стратегия в 3Д обладает пространством и количеством кораблей в 5 или 10 раз больше и там всё нормально так что это вопрос разработки так что углубляться в это я не буду). 

Значит по поводу скриптов, старался усовершенствовать геймплей под реплики герове. Тоисть те моменты, когда кто-то из героев говорит что сейчас будет жарко то теперь это будет действительно так. Например в мисси "захват красного корсара" Ейс второй главный герой говорит что видит на радаре много приближающихся пиратов то так и будет я добавил кажется около 10 звеньев которые прилетят именно к порталу что бы расправится с командой ЗВ. Это основные силы пиратов, а остальные разбросаны по системе они охраняют как пиратский аванпост, а так же склады и другой портал в таких условиях герою придется задуматься какой ход предпринять в ответ. Я сам прошел оригинал ЗВ1 и скажу что в многих местах я пролетал с битвами просто на пролом и это срабатывало, но увы здесь это не прокатит и за частую придется спасаться бегством(типа грамотное отступление). Так же в миссиях будут встречаться странные действия, как например в этой же мисси спустя минуты или две, после того как вы скрылись в астероидных полях, прилетят пару кораблей патруля(видать в системе была заваруха да и взрыв портала наделал много шума) однако и они потерпят неудачу, а отбившегося от своей группы одинокого патрульного по условиям игры вы встретите далее. Ну и такой вариант геймплеея следует почти всю игру. Быть точным то я не изменял сюжетную линию "наследие империи" так же финальную битву за порталом предтечь, и 2-е мисси за коорпоратов после миссии "SOS". Может доделаю после оценки самого мода.

По мимо изменения баталий гемплея так же уделил время косметике карт. Правда это в меньшинстве однако присутствуют. Речь идет о облаках пыли, астероидах, базах. Так же некоторые ценные вещи я спрятал в различных объектах(пушки в транспортника, корабли в крейсерах и линкорах), даже в начальной миссии "станция Оксижен" транспорт патруля перевозят в себе прототипы импульсного боевого лазера. Скорей всего отнять его не получится так как команда ЗВ в начале игры очень слабая. Но может игроки смогут что-то придумать. 

Отдельно стоит вспомнить о чужих, в некоторых миссиях их будет очень много, а так же будут мисси в которых сами чужие озлобившись будут нападать на системы и выносить всё людское. Это касается и берсирков. 


Важно вот что - баги и конфликты, поскольку игра сделана по методу скриптов, то или иное действие - я запрограммировал в скрипте на реплики. Например в мисси "наемные юристы" после реплики героя о том что миссия удалась и пора уносит ноги в систему прилетают чужие и начинают носится по кругу и метелить всё подряд. И вот тут есть недочет если проклацать быстро варианты ответа диалога то возможно скрипт не сработает. Так же это касается просмотра заставок на движке игры. В миссии "срочный вызов" где будет ролик на тему боя Линкора и Дреда чужих, если её скипнуть то часть войск так и не материализуется(тут уж сорри но запрограммировать всё в целом и учесть все моменты мне было просто не под силу, для этого нужна командная работа). Однако если будет уделено внимание диалогам и роликам игры тогда всё будет в порядке.

Отдельно скажу что этот мод не тестировался на прохождение в целом, так что с недоработками на ваше усмотрение я полностью согласен. Если будет желание и время тогда вы можете написать мне на мыло, оно есть на форуме "елиты геймс" в разделе "модовый отсек" - "стороннее моды". Вроде на этом всё.
Дополнительно выложу картинки по нововведениям:

	Терели
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	АСКЛ2 прототип.
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	Ускоритель частиц 3, перенесен из ЗВ2ГВ.
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	Лазер 5-го поколения, перенесен из ЗВ2ГВ.
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	Ускоритель частиц 2 заменен этим из ЗВ2ГВ. 
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	Лазер 4-го поколения. Картинка присутствовала в моде клевера 1.6. Я немного доделал объект в самой игре, что бы сам лазер был больше похож на тот что на картинке.
	
	

	Большие пушки
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	Лазер пятого поколения, и немного предыстории в описании для лазера х803 Ярость. Модель взята из ЗВ2ГВ но изменена текстура.
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	АСКЛ2 прототип.
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	Скорострельный лазер из первых разработок подобного оружия.
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	Лазер 5-го поколения, перенесен из ЗВ2ГВ.
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	5-й класс пулеметов.
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	Лазер 4-го поколения. Картинка присутствовала в моде клевера 1.6. Я немного доделал объект в самой игре, что бы сам лазер был больше похож на тот что на картинке.

	[image: image12.jpg]



	Вставлено упущенное в клевере 1.6 орудие плазмы. И теперь орудий в серии 4 штуки. 2-а синих, желтое и розовое.
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	4-й вид ускорителя частиц, оружие элитных подразделений USS. Модель взята из ЗВ2ГВ, но изменена.
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	Пушка предтеч 2(скрыта от глаз). Она планировалась для истребителей которые находятся за порталом родителей, но эти мисси я так и не доделал. На сколько помню 2 экземпляра находится у InoCo и их можно встретить в игре.
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	Ускоритель частиц 3, перенесен из ЗВ2ГВ.
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	Ускоритель частиц 2 заменен этим из ЗВ2ГВ. 

	Малые пушки
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	Симото Элит(само собой для элиты) 5 вид малых скорострельных орудий.
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	Малые скорострельные лазеры 1 от концерта LS
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	Вставлен 4 вид мелкого пулемета с такой вот картинкой, она была в игре но была не задействована. Таким образом линейка будет состоять из 5 пулеметов. 
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	Малые скорострельные лазеры 2 от концерта LS
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	Скорострельные ускорители частиц Чужих. Для спец главнокомандующих чужих.
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	Малые скорострельные лазеры 3 от концерта LS (пиратские).
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	Чужие прислали спец отряды и элитные войска. Они приехали не пустыми руками. ;)
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	Лазер берсерков 2(Перенесен с ЗВ2ГВ).

	Ракеты
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	Добавлена 4 серия дальнобойных ракет(Перенесен с ЗВ2ГВ).
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	Добавлена 4-й вид ракет с раздельными боеголовками(текстуру забрал у торпеды потому что это изначально было сделано для этого вида ракет).
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	Заменена текстура торпеды 3. Сверх нова. (Перенесен с ЗВ2ГВ).
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	Создана начальная система неуправляемых ракет. 32 штуки.

	Системы
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	Система ремонта кораблей предтеч(редкость так как финальные мисси я не доделал).
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	Система щитов кораблей предтеч(редкость так как финальные мисси я не доделал).
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	Ремонтная система 4-го поколения(перенесена из ЗВ2ГВ).
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	Вставлено 5-е поколение щитов для истребителя. Что делает прототип призрака немного уникальней. Хотя в игре вы встретите еще прототипы призрака, связано это с тем что как-то корпоранты сумели сделать похожий прототип. В малом количестве прототипами вооружены спец службы корпораций.
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	Ремонтная система звена 4-го поколения(перенесена из ЗВ2ГВ).
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	Система увеличения скорости восстановления щитов от Inc. InoCo.
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	Ремонтная система одноразовая 4-го поколения(перенесена из ЗВ2ГВ).
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	Системы щитов Элитных пилотов Чужих. Описание точной цифры добавления к щитам нету, но у кого есть калькулятор - думаю проблем не возникнет.
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	Щиты берсерков 2. 
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	Системы для обычных подразделений Чужих.
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	Щиты берсерков 1.
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	Системы для пилотов ракетных истребителей Чужих.
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	Системы охлаждения пушек Чужих. Ну или так полагают людишки ;) .
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	Маневренные двигатели Чужих.
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	Первая система противодействия лазерному оружию.
	
	

	Системы крупных кораблей
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	Системы повышения щитов больших судов Чужих. Не буду называть точное количество прибавляемых очков щитов, в игре этого тоже точно не афишируется(но думаю умельцы и ценители с калькулятором разгадают загадку). Главное учитывайте то, что эти системы установлены на кораблях чужих. Фрегат Чужих = 6Систем. Дредноут Чужих = 8 систем. 
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	Радар 4-го поколения. Перенесен из ЗВ2ГВ.


