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1. Введение

В далеком будущем,  в одном из неосвоенных уголков Вселенной, сошлись в битве несколько могущественных космических рас. Стремясь к галактическому господству,  лидеры держав бросают все силы на освоение новых технологий, наращивание военной мощи и используют любые средства для достижения своих целей. Космические флотилии, ведомые звездными генералами,  захватывают галактические сектора, которые, развиваясь, становятся базой для все новых и новых  экспансий. В ход идут дипломатия, шпионаж, диверсии. Кто окажется хозяином этого затерянного уголка галактики?
2. Жанр и аудитория

Игра «Galaxy DeckTop» представляет из себя смесь пошаговой и карточной стратегий. Разрабатывается для КПК и коммуникаторов с операционными системами Windows Mobile 6.1- и Android с разрешением экрана 240х320, 480х640, 240х400, 480 х800. Также планируется выпуск игры для ОС Windows и Linux. 

Игра разрабатывается в 2-х вaриантах – на русском и английском языках.
Игра ориентирована на широкую аудиторию, не содержит ограничивающего контента, минимальный возраст игрока – 12 лет. 

Игра не использует торговые марки или другую собственность, подлежащую лицензированию.

3. Основные особенности игры

Ключевые особенности игры (USP):

· Несколько вариатов размеров галактической карты. Случайная генерация карты при создании новой игры.
· Шесть игровых рас, каждая со своими уникальными особенностями экономического и технологического развития, а также ведения дипломатической борьбы  и боевых действий.
· 5 уровней каждого из 6 направлений развития технологий.

· 3 направления развития звездных секторов.

· 6 уровней развития каждого из звездных секторов.

· Два режима игры – стратегический и боевой.

· Возможность конструировать карты боевых кораблей с учетом уровня развития технологий.

· Более пятидесяти карт разных видов.
· Интерфейс игры разработан с учетом требований к эргономике и удобству использования на КПК и коммуникаторах.

· Невысокие требования к технике при отличной графике.

Игра пригодна для издания на западном рынке.

Игра рассчитана на 2~5 часов прохождения в зависимости от размеров карты.

4. Описание игры

Основная задача игрока – захват всех звездных секторов галактики. Цель достигается формированием своей космической флотилии и применением удачных стратегических и тактических решений. Игрок формирует свою «армию» грамотным подбором необходимого количества юнитов (карт) в условиях ограниченности ресурсами.

Игровой процесс заключается в прямом управлении «своими» объектами (секторами, армиями) для обеспечения ресурсами,  осуществления дипломатических акций и ведения боевых действий. При этом все боевые юниты и меры воздействия представлены картами, что накладывает определенные условия на саму игру.
Препятствиями на пути игрока выступают:  

· Карта, как неисследованный лабиринт.

· Противники, которые также стремятся к галактическому господству.

· Ограничения в ресурсах и необходимость использования несколько путей развития  - дипломатии, экономики  и производства  - в звездных секторах.

· Необходимость постоянно поднимать уровень развития технологий для формирования более эффективной армии.

· Тактические задачи, построенные на условиях проведения сражения и  составе сил противника.

Как принято в жанре TBS, игрок управляет Героем (звездным генералом), в наличии у которого имеется звездная флотилия. Сектора захватываются путем нападения Героя и одержанием войском Героя победы в тактической битве. Кроме этого в стратегическом режиме (карта) игрок осуществляет дипломатические и иные акции, направленные на ослабление армий или экономики противника, а также на получение преимуществ для своей армии и собственного развития.
Кроме звездного генерала, игрок имеет в наличии одного или нескольких «статических» Героев - губернаторов колоний, которые не могут захватывать Звездные сектора. Каждый из них назначается в какой-либо сектор, где и находится до последующего назначения. Губернатор дает определенные преимущества Империи.
Каждый Герой характеризуется уровнем опыта и специальными способностями, которые растут по мере увеличения его уровня. Способности Звездного генерала дают преимущества во время ведения боя, способности Губернаторов больше относятся к области экономики и развития. Уровень Героев со временем растет.

Игрок подбирает флотилию Генералу исходя из уровня технологий, доступных на данный момент, ключевых особенностей расы игрока, а также уникальных бонусов, основанных на владении игроком территорией, дающей эти бонуса.
Боевые действия построены в традициях карточных игр и основаны на применении карт для осуществления воздействия на карты и героя противника. Виды воздействий - лучевым (лазерным, плазменным и т.п. ), ракетно-торпедным оружием, и специальные виды, влияющие на боеспособность юнитов и их боевую эффективность. Каждый юнит  характеризуется своими отличительными способностями атаковать и противостоять атакам противника. В игре несколько видов оружия, каждое со своими особенностями применения и возможностями, основанными на уровне развития технологий. Задача игрока в тактическом бою – свести до нуля количество планет противника в этом секторе.
Всего в бою используются карты трех видов. Каждый раунд боя подразделяется на 2 фазы. В различные фазы раунда игрок может использовать карты различного вида.

 В игре 2 вида ресурсов- Кредиты и Специалисты. Кредиты – аналог денег – необходимы для постройки Предприятий и покупки Карт. Специалисты – население звездного сектора – люди галактического масштаба, профессионалы, те, кто способен двигать свою цивилизацию вперед. Нужны для освоения новых планет и для обеспечения функционирования Предприятий.
Постоянный приток ресурсов обеспечивается ежеходным доходом от звездных секторов, имеющихся в наличии у игрока. Для увеличения дохода игрок может:

- захватить новый звездный сектор (противника или нейтральный);

- повысить уровень развития собственного сектора. Для этого нужно либо построить в своем звездном секторе соответствующее Предприятие, либо поднять уровень сектора.

 В игре предусмотрено наличие предприятий трех направлений. 
Предприятия производственного направления (верфи) дают игроку возможность приобретать Карты кораблей. Предприятия развивающего  направления (научные, дипломатические, военные и диверсионные центры) дают игроку возможность приобретать Карты воздействия для осуществления действий, связанных  с развитием своего государства и с поражением государства противника. Предприятия социального направления дают возможность увеличить приток ресурсов. Различные сочетания предприятий разных направлений в одном секторе дают дополнительные возможности.
Для успешного прохождения игры игрок также должен поддерживать эффективность флота на высоком уровне, для чего постоянно повышать уровень технологий. Всего 6 направлений. Развитие каждого из направлений  до определенного уровня дает игроку определенные технологии, которые могут быть использованы при строительстве кораблей. Сочетание направлений дает новые возможности. Таким образом в распоряжении игрока получается «конструктор» юнитов (конструктор Карт), с помощью которого Игрок может создавать корабли по своему усмотрению для пополнения звездной флотилии Героя.
Создание флотилии осуществляется путем покупки юнитов (карт) в секторах, имеющих возможность производства. Герой воюет только теми юнитами, и использует только те карты дополнительных возможностей, которые куплены для него игроком. При победе в сражении Герой получает большое количество опыта и остается в секторе. При поражении в сражении Герой получает меньшее количество опыта и с остатками армии перемещается в один из своих секторов, в котором на данный момент находится «столица». При захвате сектора со «столицей» игрока, она автоматически перемещается в другой занятый игроком сектор. Если других секторов нет – игрок проиграл.
Суть игры лучше всего выражается, если определить жанр как «пошаговая стратегия с карточными дуэлями». Такое определение обосновано по следующим причинам:

· Развитие на карте происходит в пошаговом режиме.
· Основными действиями игрока являются стратегическое развитие на глобальной карте с применением карт воздействия и тактическая карточная дуэль в боевом режиме.
При достижении игроком конечной цели – захвата всех секторов Галактики.  – игра заканчивается. Продолжать играть можно с начала или с любого сохраненного места.

.

5. Сравнение и предпосылки создания

Игра «Galaxy DeckTop» имеет, некоторые оригинальные решения в жанре, но в то же время концепция игры использует следующие лучшие свойства выбранных образцов:

· «Master of Orion» - классика жанра TBS: исследование карты, развитие технологий и планет, взаимодействие с другими космическими расами, возможность конструировать боевые корабли по собственному желанию;
· «Magic the Gathering».
·  «Orions:Legend of Wizards» - карточная стратегия для КПК: ограниченные возможности по количеству юнитов в бою (обусловленные физическими характеристиками аппарата) при разнообразии тактических возможностей.

Данный подбор свойств игры ориентировался на такие современные тенденции как: появление все большего количества мобильных устройств с постоянным улучшением их характеристик, неослабевающий спрос на качественные стратегии.
6. Платформа

КПК и коммуникаторов с операционной системой Windows Mobile 6.1-6.5. Также планируется выпуск игры для ОС Windows и Linux
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